Toute la
mentation
v a-lecturel
a-lecturez
a-lecture3
Pour commencer a travailler, il faut anglais
choisir le 'Dossier de catégories' P Francais

puis une 'Activité'. lettres-nombres

ASSOC/AT/ONS V3.0.7-7

Cliguer pour chaizir une catéoarie.

nurneration
Les dossiers a-lecture1, a-lecture2 et a-lecture3 comprennent des outils

d'aide a l'apprentissage de la lecture, plus spécialement sur la phonologie. numeratinn-dnigts

_ _ o . o nurmerakion
* Suivant la catégorie choisie, certaines activités peuvent ne pas

étre disponibles, voir le menu "Parameétres pour la catégorie" a
partir de la fenétre de I'éditeur.

Si I'on choisit "Aucune", une liste apparait quand on lance les jeux pour choisir une catégorie. Il se
peut alors que la catégorie ne soit pas "préparée" pour le jeu choisi, et un message d'erreur
s'affichera : il est donc préférable de désigner la catégorie préalablement a partir du menu
"Activités"

Les jeux marqués d'une * ne sont disponibles que sur les ordinateurs pouvant gérer le son.
Lorsque le jeu est fini, le logiciel peut enchainer avec un autre jeu s'il trouve une catégorie portant

un nom semblable mais terminé par un chiffre.(Par exemple, si la catégorie achevée est "a.cat", le
logiciel enchainera avec "a1.cat", puis "a2.cat", si elles existent)
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anirnaus
constiuchions
COIps
couleurs
ecole
emotions
E3pace

ezzal

fruitz

legume

maizon
medias
metiers
muzique
repas
Fpork
tranzports
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Il est possible
aussi de
modifier la
police de
caractéres

Oon on

Avrial
black

on

Times
NewRoman

arial

D'autres catégories

quatre

40 04
41 41

Numération

quatorze

\\T2N

sept

14

lettres-nombres

ks cing

Numération
doigts

Assocriations

A-lecture

a-lecture2

a-lecture3

Francais

Anglais

Lettres-nombres

Numeération

gts

Numération doi

Phono

Entendre 1

Entendre 2

Entendre 3

Voir 1

Voir 2

AN

Voir 3

Reconnaitre 1

Reconnaitre 2

Reconnaitre 3

Reconnaitre 4

Reconnaitre 5

Reconnaitre 6

AR YRS

Reconnaitre 7

Combiner 1

Combiner 2

Combiner 3

Combiner 4

ANIANENE NENEANENENENEN

AN N NE N NENE NN

Ecrire 1

AN NN

Ecrire 2

AR RSNV NN N N NE N NN N NN R NEN
ANV NE NE N N NENE NENE NENENENENEN
AN SNV N NI N N NE N NN N NN NEN

ASERSE A NINENE NI NE NN NE NN

AN YV NN N N NE NE NN N NN NEN
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le Terrier - Associations
Dossiers de catégories et catégories

a-lecture1 a-lecture2 a-lecture3d anglais francgais
DY Options m Options  UTILISA Ackiviés Activites Jelals Cpkior
Aucune W Aucune v Bucune W Bucune W Aucune
v a ai-ei bl animaus;
b ail-eil-ewil br construckions
c an-arn-en-erm Ll corps
ce-ci-c_cedille au-eau cr couleurs
d ch dr ecole
E elle-ette-enne-esse-erre fr Fruits
&_aigu gk-gr-gz al legume
£_grave_circ = ar maisan
f gn pl medias
g il pr mekiers
ge-gi in-gin-ain kr rnusigue
qu ai N repas
h_rmuet an spork
i au fransporks
] ph
k-gu wiill)
I
m
. lettres- o numération
numeération .
0 nombres -doigts
p
r Activités Activités el Ackivites e
zzs W Bucune W Bucune W Bucune
E lettres dix dix
u nombres guarante guarante
frente frente
v un un

wingk wingk
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le [errier - Assocrations

Entendre — Jeu 7 : jentends / je n'entends pas Entendre — Jeu 2 . j'entends (début / milieu / fin)

Cg —pp —-Pp —Ppo Cg

€ W

Ef"‘" Oigue sur une Titcke.

o ooy .;,J\-r.-_, Jl.-.‘u-’..... bulm“nm
e e e

En survolant les écouteurs avec la souris, on En survolant les écouteurs avec la souris, on

écoute le son a reconnaitre. écoute le son a reconnaitre.

En survolant I'image (le ballon), on écoute le mot, En survolant I'image (le camion), on écoute le
puis on clique sur l'oreille si le son est entendu ou mot, puis on clique sur la fléche a I'endroit ou
sur l'oreille barrée dans le cas contraire. I'on entend le son.
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Toiilst le Terrier - Associations

Uumentation

Entendre — Jeu 3 . quelle syllabe ?

prassimes

~ D

o )

En survolant les écouteurs avec la souris, on écoute
le son a reconnaitre.

En survolant I'i'mage (la tomate), on écoute le mot,
puis on clique sur la fleche qui correspond a la
syllabe ou I'on entend le son.
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| r)a TollEN le Terrier — Associations
L umentation
Voir — Jeu 4 : lettres minuscules Voir — Jeu 5 : lettres minuscules / ma_/'uscu/es
[ [ Y
r r r t r r r t
w t t w w t t w
t w r r t w r r
t t
E;:I Face les bons nuages sur e soleil. ﬂ |:';_|_:":I Face les boms nuages sur e soleil. ﬂ

But : trouver les lettres identiques au modéle en But : trouver les lettres identiques au modéle en

faisant glisser les bons nuages vers le soleil. faisant glisser les bons nuages vers le soleil.

Jeu 4 : uniquement des lettres minuscules Jeu 5 : mélange de lettres minuscules et de lettres
majuscules
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le Terrier - Associations

Voir — Jeu 6 : |ettres majuscu/es

barbe barbe sabre rateau
barreau rateau barreau rateau
sabre rateau barbe sabre

But : trouver les mots ou graphémes identiques au
modele en faisant glisser les bons nuages vers le
soleil.
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le Terrier - Associations

Reconnaitre — Jeu 7 . une image / quatre étiquettes Reconnaitre — Jeu 8 : une image / huit étiquettes
" e T T - 7 Une image, plusieurs étiquettes - animaux.cat

un ballon le cochon

une tomate la vache

le chocolat le lapin

une table

I'ane
le taureau
lachévre le canard

ks le coq

@IGE::(';:!{E;}:I Facs ks bonss Stiquette sur ks ligna s, ﬂ Place la borne étiquette sur la ligne rose ‘|
|-

But : trouver les lettres identiques au modéle en But : trouver les lettres identiques au modéle en
faisant glisser les bons nuages vers le soleil. faisant glisser les bons nuages vers le soleil.
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le [errier - Assocrations

r’\’econna?r‘re — Jeu 9 . quatre images / une étiquette Reconnaitre — Jeu 10 : huit images / une étiquette

' Plusieurs images, une étiquette - ecole.cat |ZHE‘E|

un camion @i le godter
G-_n/ fi:_-n:- i_:' II:_ FIace I honne GqUSTLS 3Ur K Ben e, ﬂ Place la bonne étiquette sur la ligne rose. “

Trouver les mots ou graphémes identiques au
modele en faisant glisser la bonne image vers
la zone de validation (carré rose).
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le [errier - Associations

Reconnaitre — Jeu 12 : une image / quatre mots voisins

Reconnaitre — Jeu I7 : quatre images / quatre étiquettes
m R i il 298|
le chocolat biton
ballomn
allons
une tomate bscon
I._\-I
— :,'_“1‘::
ggm— | un camion
| e
un ballon
AR B BN BN
- EAEAEAEAEAESE2) Mo n ome tiguetie s i iy mse.
Ixf: Pl b B dlaquale sir b bgne ross, ﬂ e L Il

b 1

Il s'agit de faire glisser le dessin correspondant au

Il s'agit de faire glisser le bon mot sous l'image (sur le
mot écrit et le déposer dans le carré.

trait rose).
En survolant I'image, on peut entendre le mot si le son

a été enregistré et activé En survolant I'image, on peut entendre le mot si le

son a été enregistré et active
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le Terrier - Associations

Reconnaitre — Jeu 13 : un mot entendu / quatre étiquettes

baron
baton
ballon
> allons
]
e e L C T
I\;—_-"I\:.Jl'x_;/l[:i:‘]l'.ﬁ.-—'l'\.:.f '\-&/I Place la honne: dEguetic ser la bgee rose.

Il faut faire glisser depuis une liste de mots
voisins celui qui correspond au mot entendu en
survolant I' image.

Pour ce jeu, il est indispensable d'avoir enregistré
le son.
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Combiner — Jeu 14 : remettre les sy//abes dans [‘ordre

le Terrier - Associations

- W - " Remettre les syllabes dans l'ordre (niveau 2) - corps.cat

te

(BYER) (R (R)(Ea ok
el "-.:. i,

to

<
S

_‘:l["::] Flace la bonme syllaba sur la lgne mose. gl

rei lle

Positionner les syllabes pour les remettre dans

l'ordre.

Il est nécessaire de cliquer sur le pouce pour valider
la réponse. Seules les bonnes réponses restent sous

le dessin.

En survolant les images, on peut entendre les mots
si les sons ont été enregistrés et activés

o cra ne

Place la bonne syllabe sur la ligne roze ‘|

l'ordre.

le dessin.

Positionner les syllabes pour les remettre dans

Il est nécessaire de cliquer sur le pouce pour valider
la réponse. Seules les bonnes réponses restent sous

En survolant les images, on peut entendre les mots

si les sons ont été enregistrés et activés
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Combiner — Jeu 76 - remettre les lettres dans [‘ordre

T~ Sow)
]

h ¢ o o | a t ¢
I/"'T- "l'f' -_"'.’l" 5.8) "-‘:"? ;\I IK"T.\'IJ"'_"-’\' '-"."'_‘\‘\l Place & bosne ketire sur b ligno reso
o x:.fl"«.:.' gyt b 1

Positionner les lettres pour écrire le mot illustré par
le dessin. Les lettres peuvent étre choisies dans
n'importe quel ordre.

En survolant I'image, on peut entendre les mots si
les sons ont été enregistrés et actives

le [errier - Associations

Combiner — Jeu 17 . retrouver la fin des mots

ki —

=

mien

—
I\"-_"’l': Place ka bonse dhquelic ser la By rose.

Compléter les mots avec la syllabe qui convient. Il
est nécessaire de cliquer sur la main pour valider la
réponse. Les syllabes mal placées retournent a leur
position initiale.

En survolant les images, on peut entendre les mots
si les sons ont été enregistrés et activés
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le Terrier - Associations

Ecrire — Jeu 78 : dictée visuelle Ecrire — Jeu 79 : dictée
T SACAC T I
UME TOMATE Survole Nmage pour emendre le mol

une tomate

f'::-a l-: o /:-u"oc-:‘"ou;“\c:\i\-:_l Ecris el appuie sur b teche enirie. ‘| Le _"F;("__:'J'Oc'll,\ifjll:jf; Ecrig el appule sur la leuche snirie, &
]

Observer le modele. Cliquer dans le champ, le modéle

disparait. Ecrire sous l'image le mot qui s'est affiché au Ecrire sous l'image le mot ou l'expression que
dessus. Il est nécessaire de taper sur la touche entrée I'on entend lorsque I'on survole l'image.

pour valider la réponse. Pour revoir le modéle passer la

souris sur l'oeil. En cas d'erreur le modéle réapparait. Pour ce jeu, il est nécessaire d'avoir enregistré

le son correspondant.
En survolant I'image, on peut entendre le mot si le son

a été enregistre et activé.
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Toiitels le Terrier - Assocrations

mentation

, Nom de la catégorie
/| sélectionnée
/

. editeur

Catégories Agsocier un son = stre d i
n , . enetre des Images
Fenétre des catégories ——— W . . _ . o g
Double clic pour choisir une catégorie Doukle clic pour chaoisir une image
animaus - . " Pour la catégorie
ahimatix Ajouter
conztructions
e un mot % Pour limage
couleurs = .
ccole upprimer
EEEE £ Pour Iz mot principal
EIpace
exsal |I
il e Laureau
ﬂ [ 0

858 L . ..
Ajouter ou supprimer une catégorie ; == Cllquer ICI
pour
ot principal (pour 'exercice lettres mél
Supprimer Ajouter | baureau
Découpage sylabigue du mat (séparateur | espace)
tau rea - Nombre
Bareies ik dlearimtne i | Mots de graphies woisines(séparateur | espace) T d'images
|tau:-: poireaL tonnea de la
Exetcice de discrimination 2 Categone

Aide

Le Terrier : ASSOCIATIONS V3.01 — page 15
SOME RIGHTS RESERVED

Paramétres pour la catégorie




