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| NTRODUZIONE

Frutto della collaborazione scientifica fra ITD -CNR e AICA (Associazione ltaliana per il Calcolo
Automatico), dal 2003 al 2008 il progetto So.Di.Linux ha avuto come oggetto una ricerca finalizzata
alla realizzazione e alla diffusione di una serie di strume nti didattici Open Source nel mondo della

scuola , che si & concretizzata nella pubblicazione della collana So.Di.Linux, una distribuzione LIVE

che raccoglie al suo interno il software didattico opensource sviluppato per Linux

(https://sodilinux.itd.cnr.it/ )

So.di. Lmux /o ZP’"UDUX

— \.l lﬁ..\ S.| [ﬁ\m

A partire dal 2010 ¢ iniziata una collaborazione gratuita e volontaria con alcuni CTS (Centri Territoriali
di Supporto MIUR) che ha consentito diverse sperimentazioni di nuove funzionalita che hanno portato

alla pubblicazione di nuove versioni di So.Di.Linux (CTS).

Dal 2014 sono state formalizzate le collaborazioni con i CTS e sono state realizzate altre versioni di
So.Di.Linux CTS con unbdattenzione particol aredeéeatgtd i strum

anche creato un repository di software.

Le versioni di So.Di.Linux  sono state rilasciate periodicamente e sempre migliorate, fino al 2017

guando & stata pubblicata la distribuzione So.Di.Linux Orizzonti, completamente ristrutturata.

Diversamente da altre distribuzioni che raccolgono progr ammi didattici in live CD/DVD, la collana

11l sistema viene eseguito all'avvio del computer attraverso un LIVE CD/DVD/USB, bypassando il sistema
installato sull'HD, fornendo un ambiente completo per la gestione di un computer (funzioni di accessibilita,
programmi di office automation, per la gestione della posta elettronica, di un laboratorio, giochi, ecc.).
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So.Di.Linux ha sempre messo

- una documentazione per conoscere le peculiarita

- una selezione di strumenti ed applicazioni

a disposizione dell'utente (l'insegnante, I'educatore, il genitore):

multipiattaforma

dei program mi di interesse

, utili ad una didattica inclusiva

Questa nuova versione di So.Di.Linux (Orizzonti 2025)

20.1, mette a disposizione numerose applicazioni organizzate in menu

conto

disposizione un a serie di

dei

dei menu ed alcune informazioni sui software

suggeri ment.

programmi , integrandol

e dei bi sogni

particolar mente interessanti

, basata sul sistema operativo Linux Mint Mate

. Il team di ricerca, tenendo

e seleziogat odniesspa oveni en

i nel sistema ; di seguito si forniscono le schermate

\‘f Accedi agli applicativi per »
"I Accedi alla documentazione >
:’ Accedi alle risorse per il docente »
“. Accessori > Calcolatrice
0 Accesso universale > Cattura schermata
i Audio e video > Dialogo di selezione colore
'i,( Grafica > Dischi
9 Internet > Dizionario
- Istruzione > Editor di testo
. Strumenti di sistema » Formattatore di penna USB
B= Ufficio » Gestore di archivi
; Risorse » Gnote
[D Sistema » Kate

I - I Blocca schermo

u Termina sessione di sodilinux...

M Arresta...

So.Di.Linux Orizzonti 2025
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Midnight Commander editor
Onboard

OpenElearning

Plank

Scrittore di Immagine USB
Strumento di ricerca
Synapse

Tabella caratteri

Vim

Visualizzatore di caratteri MATE
Visualizzatore di immagini
Visualizzatore documenti

Warpinator

Menu Accessori

- Documentazione




“' Accedi agli applicativi per >
\" Accedi alla documentazione »
:’ Accedi alle risorse per il docente >
" Accessori >
0 Accesso universale >
\i Audio e video > @ Audacious

';a Grafica » | - | Audio

9 Internet 4 ’3-5_‘ HandBrake

- Istruzione > |0 - 4 Hypnotix

. Strumenti di sistema » /. Lettore multimediale VLC
= UFficio > [";.! vokoscreen

;} Risorse >
,|_I2 Sistema >
L*J Blocca schermo

b4 Termina sessione di sodilinux...

LQJ Arresta...

Menu Audio e video

“l Accedi agli applicativi per >

“' Accedi alla documentazione >

:j Accedi alle risorse per il docente >

‘' Accessori >

0 Accesso universale >

‘ﬁ Audio e video >
—

0::;( Grafica » . 4 Acquisizione documenti
e Internet > \_,j E-book Viewer

& Istruzione > | o KolourPaint
. Strumenti di sistema > \=§ LRF Viewer
$ = Ufficio > ,,( . Okular
Q Risorse >

|Ed sistema »

| ‘l Blocca schermo

u Termina sessione di sodilinux...

M Arresta...

Menu Grafica
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;j Accedi agli applicativi per ]

";f Accedi alla documentazione »

;j Accedi alle risorse per il docente ]

" Accessori 3

0 Accesso universale 4

Li Audio e video 3

’i‘k Grafica 4

9 Internet ] c Applicazioni web

& Istruzione 4 u' Firefox Browser Web
/7' Strumenti di sistema 3 HexChat

B2 UFficio » H Indicatore di KDE Connect
‘|=_l — > H KDE Connect

[ sistema » [ xDE connectsms
E‘J Blocca schermo ; Veyon Configurator
u Termina sessione di sodilinux... @ LEl el

[0 Arresta.. K x11vNC server

Menu Internet
"j Accedi agli applicativi per >
“[ Accedi alla documentazione >
\‘f Accedi alle risorse per il docente >
' Accessori >

6 Accesso universale >
‘ Audio e video »
.;-X Grafica >
G Internet »

“; Istruzione P o©— Veyon Configurator
. Strumenti di sistema > @ Veyon Master
S = Ufficio 3
; Risorse 4

[IZJ Sistema >

l - l Blocca schermo

u Termina sessione di sodilinux...

M Arresta...

Menu Istruzione
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Si segnala:

- Veyon, un'applicazione che consente di monitorare e controllare un gruppo di computer (ad
esempio aule) su un computer centrale (ad esempio il computer di un istruttore) e utilizzare

varie funzionalita e modalita.

“[ Accedi agli applicativi per »
W/ Accedialla documentazione »
:’ Accedi alle risorse per il docente >
" Accessori >
0 Accesso universale »
j Audio e video »
’;-X Grafica >
G Internet >
& 'struzione >
1:; Strumenti di sistema » @ | Analizzatore di utilizzo del disco
S = Ufficio b E' Esploratore File
; Risorse » Ema Htop
1D Sistema » G Midnight Commander
(=) Blocca schermo BB, Monitor di sistema
b 4 Termina sessione di sodilinux... = statistiche energetiche
\YJ Arresta... &l Terminale
@ Ttimeshirt
ﬁ UNetbootin
el | Visualizzatore di file di registro

Menu Strumenti di sistema
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"' Accedi agli applicativi per >

LibreOffice Calc

"' Accedi alla documentazione >
\" Accedi alle risorse per il docente >
" Accessori >
0 Accesso universale >
j Audio e video >
';!X Grafica >
G Internet >
& Istruzione >
.. Strumenti di sistema >
== UFficio > » E-book Editor ;
; Risorse > [j LibreOffice |
|Ed sistema > 'fj: LibreOffice Base

@A -

| “l Blocca schermo

u Termina sessione di sodilinux... LibreOffice Draw

LQJ Arresta...

LibreOffice Impress

LibreOffice Math

[DIEYIED

LibreOffice Writer

+ Okular

\’\

Menu Ufficio
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"l Accedi agli applicativi per

"' Accedi alla documentazione

\" Accedi alle risorse per il docente

Accessori
0 Accesso universale

‘ﬁ Audio e video

Istruzione
Strumenti di sistema

UFFicio

| - I Blocca schermo

‘\ 4 Termina sessione di sodilinux...

M Arresta...

>

>

3

»

>

»

»

»

>

3

>

» _E Cartella home

» B scrivania
f_'. Documenti
—— 2
.__j Musica
e Immagini
:ﬁ Video
——

L% Scaricati

LE] Computer

e Volume da 537 MB
(_’ Rete

e Connetti al server...
“ Strumento di ricerca

C) Documenti recenti

Menu Risorse
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-“'f Accedi agli applicativi per »

-‘\'f Accedi alla documentazione >
"\'f Accedi alle risorse per il docente >
" Accessori »

0 Accesso universale »

j Audio e video »

":'-.X Grafica b

e Internet 4

- Istruzione b

. Strumenti di sistema »

= Ufficio »
; Risorse »
k] sistema » 8% Preferenze »
L—J Blocca schermo }q‘: Amministrazione >
b 4 Termina sessione di sodilinux... % Centro di controllo

Lty Arresta... :} Credits

Menu Sistema

Oltre a tutti gli strumenti messi a disposizione dal sistema operativo scelto, proponiamo

- una selezione di applicazioni didattiche libere suggerite dai docenti che collaborano da tempo con il

2

nostro team diricerca “, suddivis e per obiettivo/funzione

Le applicazioni scelte sono multipiattaforma (esistono versioni funzionanti con altri sistemi operativi,
al meno al momento del rilascio della distribuzionelp, off

hanno alle spalle progetti solidi e persone che forniscono supporto.

2Fanno parte del Team di ricerca:

Gi ovanni Paol o Caruso e Lucia Fer |l i no,idattichedelCansiglimNazionadeel¢lld 61 st i t u
Ricerche (ITD -CNR), Francesco Fusillo, formatore ed esperto di tecnologie, Verona

Collaborano con il Team:

Maurizio Marangoni, insegnante IC Fumane Verona

Lino Giacomoli e Marco Bottassi, volontari del LUGMan (Linux Users Group di Mantova)
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\'f Accedi agli applicativi per » \'f Compensare le difficolta >
:' Accedi alla documentazione » | &/ Comunicare con i simboli 4
:‘ Accedi alle risorse per il docente » :’ Creare audio / video lezioni >
Accessori » \‘I Creare mappe, diagrammi di Flusso e timeline >
0 Accesso universale » \‘; Fare Didattica con |a Rete »
j Audio e video » :I Gestire e manipolare testi »
\:X Grafica » “[ Gestire immagini »
e Internet > \’f Gestire video e presentazioni »
- Istruzione » \" Giocare >
. Strumenti di sistema > \‘f Imparare »
= Ufficio » W/ LavorareallaLiM »
; Risorse » “[ Sviluppare il pensiero computazionale >
[D Sistema »

l ‘l Blocca schermo

u Termina sessione di sodilinux...

L&_)J Arresta...

Menu di accesso alla selezione delle applicazioni didattiche

-undampia documentazione utile a comprendere | e funziona
fornisceanche i ndi cazi oni sull édinstallazione di ul teriori riso

muovere i suoi primi passi nel mondo So.Di.Linux

:f Accedi agli applicativi per »

: | Accedi alla documentazione » \' J Completare l'installazione: azioni suggerite
“‘ Accedi alle risorse per il docente » \‘[ Documentazione di SoDiLinux Orizzonti 2025
" Accessori » “ J Primi Passi

9 Accesso universale »

i Audio e video »

N.a( Grafica »

9 Internet »

Istruzione »

a8

/. Strumenti di sistema

== Ufficio

Q Risorse

;[D Sistema »

E‘] Blocca schermo

u Termina sessione di sodilinux...

M Arresta...

Menu di accesso alla documentazione
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- una selezione di risorse per il docente, per la sua formazione, per do cumentarsi e da usare nelle

azioni didattiche

:{ Accedi agli applicativi per »
“' Accedi alla documentazione >
w/ Accedialle risorse per il docente > -’% Essediquadro
" Accessori > ‘ Essediquadro Formazione
0 Accesso universale » _,‘; Khan Academy
j Audio e video » Rai RaiScuola
h.‘x Grafica > \‘[ So.Di.Linux (sito ufficiale)
G Internet » &/ So.DiLinux (Tutorial)
@& Istruzione >  %a vikidia
™. Strumenti di sistema » 7 wikipedia
BR Ufficio » M wikiversita
: Risorse 4
| sistema >

l‘ I Blocca schermo
u Termina sessione di sodilinux...

u Arresta...

Menu di accesso alle risorse selezionate per il docente

Per orientare gli utilizzatori, nell e pagine che seguono
- le descrizioni delle applicazioni presenti nella live 3

- ledescrizioni degli strumenti per | daccesso universal

- leindicazioni per perfezionar e | @teriorsrisossé | azi one con

- le descrizioni dialcune applicazioni consigliate da installare *

Il team di ricerca

@1

Istituto per le Tecnologie Didattiche

Consiglio Nazionale delle Ricerche

12 Febbraio 2021

3 alcune sono tratte dalle schede di Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul Software Didattico
https://www.essediquadro.it
4 Siveda nota 3
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TABELLA DEGLI APPLICATIVI

( DIDATTICI )

Per compensare le difficolta

glmageReader

Programma di riconoscimento dei caratteri

Lettore Vocale gSpeech

Lettore vocale

LibreOffice Impress

Programma per la costruzione di presentazioni

LibreOffice Writer

Programma di videoscrittura con lettore vocale integrato

Per comunicare con i simboli

Araword Strumento perla CAA 7 Comunicazione Aumentativa e
Alternativa
SIMCAA Strumento online per la comunicazione attraverso simboli
Sussidiario per immagini iBi bliotecao online di sussidiar.i
in CAA
Per creare audio / video lezioni
Audacity Editor multitracce per registrare ed elaborare suoni e
musiche digitali
Guvcview Applicazione per il controllo della webcam
OpenShot Video Editor Programma di montaggio video digitale
Vokoscreen Programma per creare video lezioni e tutorial
Per creare mappe, diagrammi di flusso e timeline
Dia Programma per il disegno tecnico e per realizzare
diagrammi di flusso
Diagramo Applicazione online per la creazione di diagrammi di flusso
Freeplane Editor per mappe mentali
Wiki 2 map Strumento online per visualizzare i contenuti
del |l 6enciclopedi a Wi kipedia sotto
Per fare didattica con la rete (applicazioni online)
Berkley Snap Linguaggio di programmazione che permette di costruire
animazioni e giochi
So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 14



Blockly (dal sito di lvana

Sacchi)

Ambiente di programmazione visuale

Cryptpad Strumento per la collaborazione a distanza

Diagramo Applicazione online per la creazione di diagrammi di flusso

Framasoft Insieme di servizi online che consentono di svolgere
numerose attivita , gestito dall'associazione Framasoft

Gobby Editor che supporta la scrittura di documenti online a piu
mani

H5p Strumento per la creazione, la condivisione e il riutilizzo di

contenuti e applicazioni HTML5

lo resto a Casa.work

Progetto italiano che offre decine di piattaforme per la
videoconferenza

LearningApps.org

Applicazione Web 2.0 volta a sostenere i processi didattici e
di apprendimento tramite piccoli moduli interattivi

MBlock

Ambiente di programmazione per robot didattici

OpenElearning

Strumento per la creazione di corsi e giochi educativi

Panquiz! Strumento per creare coinvolgenti quiz, test, test,
guestionari ed esami in tempo reale, utilizzabile tramite
browser (applicazione web)

Scratch online Applicazione web per utilizzare un linguaggio di
programmazione basato su blocchi

SIMCAA Strumento online per la comunicazione attraverso simboli

SugarCAD (INDIRE)

Software web -based di modellazione 3D

Whiteboard de Picasoft

Strumento per la gestione di una lavagna condivisa

Wiki 2 map

Strumentoper vi suali zzare i
Wikipedia sotto forma di mappa

contenut.

a

Per gestire e manipolare testi

Calibre

Applicazione per gestire e manipolare testi

LibreOffice Writer

Programma di  videoscrittura

Okular Visualizzatore di documenti

PDF Arranger Applicazione per modificare i file .pdf

Scribus Applicazione per I'impaginazione di testi ed immagini
Sigil Software per la creazione e la gestione degli ebook in

formato ePub

So.Di.Linux Orizzonti 2025
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Visualizzatore documenti Visualizzatore per documenti

(Xreader)

Xournal++ Programma per disegnare e scrivere utilizzando la tastiera,
la penna di una tavoletta grafica o un mouse

Per gestire immagini

Flameshot Strumento per catturare e modificare immagini
KolourPaint Software per disegnare  simile a MS Paint
LibreOffice Draw Programma per la grafica

Pix Applicazione per gestire immagini

PosterRazor Programma che consente di stampare poster

Tux Paint Programma per disegnare dedicato agli utenti piu piccoli
XSane Programma per acquisire immagini con scanner

Per gestire video e presentazioni

Lettore multimediale VLC Lettore multimediale

LibreOffice Impress Programma per la costruzione di presentazioni
OpenShot Video Editor Programma di montaggio video digitale
QStopMotion Programma per creare animazioni in stop motion
Per giocare

DreamChess Gioco di scacchi

Gbrainy Gioco rompicapo

KSudoku Gioco del sudoku

Tangrams Gioco del Tangrams su piattaforma Linux
Tetravex Gioco di logica simile al domino

Per imparare

Audacity Editor multitracce per registrare ed elaborare suoni e
musiche digitali

Childsplay Suite di giochi didattici

Freeplane Editor per mappe mentali

GCompris Insieme di programmi educativi elementari
KBruch Programma per esercitarsi nelle frazioni

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione




Kig Software per imparare la geometria

KolourPaint Software per disegnare simile a MS Paint

LibreCAD Software per la creazione e la stampa di disegni 2D

Marble Atlante geografico elettronico

Omnitux Suite di attivita varie per lo sviluppo di abilita di base

Stellarium Simulazione di un planetario, con visualizzazione di: stelle,
costellazioni, pianeti, nebulose e altri elementi ancora

Step Software per creare simulazioni di fisica

Tux Math Giocoper | 6apprendi mento dell e quattr

Tux Typing Programma per I'apprendimento e I'uso della tastiera

Per lavorare alla LIM

Calibrate Touchscreen Programm a per la calibrazione della LIM

(Xinput calibrator)

OpenBoard Applicazione per la gestione di una LIM

Whiteboard de Picasoft Strumento per la gestione di una lavagna condivisa

Xournal++ Programma per disegnare e scrivere utilizzando la tastiera,
la penna di una tavoletta grafica o un mouse

Per sviluppare il pensiero computazionale

Berkley Snap Linguaggio di programmazione online che permette di
costruire animazionie  giochi

Blockly (dal sito di Ivana Ambiente di programmazione visuale online

Sacchi)

Dia Programma per il disegno tecnico e per realizzare
diagrammi di flusso

Kturtle Versione elementare del LOGO

LeoCAD Programma per la costruzione di oggetti in mattoncini LEGO
in tre dimensioni

MBlock Ambiente di programmazione grafico online

Scratch Online Applicazione web per utilizzare un linguaggio di
programmazione basato su blocchi

Scratux Linguaggio di programmazione basato su blocchi

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 17




L EGENDA DELLE ICONE U  TILIZZATE NELLE DESC  RIZIONI

Nelle paginecheseguono, al | 6i nterno dell e schede descrittive dell e
installare, per evidenziare alcune caratteristiche delle risorse presentate sono state inserite delle
icone, di cui si fornisce una legenda.

Risorsa software (applicazione utilizzabile anche in assenza di connessione
Internet)

WwWw

V Risorsa in rete (applicazione web/sito utilizzabile se presente connessione Internet)

Ri sorsa per | 6inclusione (applicazionenpensata
funzioni aggiuntive che possono facilitare | 6esecuz

Risorsa per i docenti (applicazione rivolta principalmente agli insegnanti per
costruire o condurre lezioni)

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 18



DESCRIZIONI DEGLIAPP  LICATIVIPRESENTINE  LLALIVE (IN ORDINE
ALFABETICO )

w/ Accediagli applicativi per » &/ Compensare le difficolta »
:' Accedi alla documentazione 4 \‘I Comunicare con i simboli >
:{ Accedi alle risorse per il docente > “f Creare audio / video lezioni >
Accessori > \‘l Creare mappe, diagrammi di Flusso e timeline >
ﬂ Accesso universale > \‘ J Fare Didattica con la Rete >
_i Audio e video 4 \‘l Gestire e manipolare testi »
’.:X Grafica » \’[ Gestire immagini »
e Internet > (] Gestire video e presentazioni »
& 'struzione » &/ Giocare 4
+ . Strumenti di sistema > "I Imparare »
# = UFficio » &/ LavorareallaLiM »
; Risorse » \‘l Sviluppare il pensiero computazionale >
& sistema 4

I‘I Blocca schermo
u Termina sessione di sodilinux...

@ Arresta...

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 19



ARAWORD

Per comunicare con i simboli [M g

AV A PInOCamIa,

:l;’.v‘l -
Livello scolare: . @ﬁ' " E‘ .

scuola dell dinfanzia, p
primo grado, secondaria di secondo grado

M GlORMND “LteRtiro COSTRIN

mED

=

DURATTING

| i:../l o1 ) CNIANE | PENOCONTE,
F1Y
Risorsa per i docenti
Strumento per la CAA 1 Comunicazione Aumentativa e Alternativa
Sommario
AraWord = un software distribuito gratuitamente, i n§g
CAA i Comunicazione Aumentativa e Alternativa http://sourceforge.net/projects/arasuite/, € un
word processor che consente la scrittura simultanea di testo e pittogrammi, facilitando lo
sviluppo di materi al. e | 6adattamento di testi per
comunicazione funzionale.
AraWord e un ottimo strumento per essere utilizzato da utenti che stann 0 acquisendo il processo
di |l ettura e scrittura, in quanto durante |l a scritt
rinforzo molto positivo per riconoscere e valutare la parola scritta o se la frase e corretta.
Nota.
Descrizione tratta dal sito: https://insegnantiduepuntozero.wordpress.com/2014/11/16/araword/
So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 20
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AUDACITY

£ staccato005

File Edit Visw Projsct Generste Effect Analyze Help

5
= ¢

L[
W) »)@)n » £ [m—l

I
~ "‘* e = 0 P # 0
p

[ e M gt [inem ~|

Per creare audio / video lezioni ammnn] o] 2058

20:00 21:00 22:00 23:00 24:00 25:00

X[staccatonn ¥ [ 1.0
Lett, 32000Hz

Livello scolare: e |

Muts | Solo

scuola primaria, secondaria di primo grado, _ R M
. . @ :
secondaria di secondo grado

(e

F K —

R ISOrsa per | d oce ntl Project rate: 44100 Selection: 17:43 794308 - 18:31 533560 (0:47 839271 min-sec) [Snap-To Off]

Editor multitracce per registrare ed elaborare suoni e musiche digitali

Sommario
Audacity € un software per registrare, editare ed elaborare suoni e musiche digitali.

E' un editor multitracce che permette di registrare audio dal vivo (ad esempio attraverso un

microfono o un mixer) o di importare file sonori di vario tipo (MP3, Wave e anche il formato Ogg
Vorbis) per maodificarli e fonderli con altri file o registrazioni.

Utilizzando le funzioni di Taglia, Copia, e Incolla, si possono miscelare insieme due o piu tracce

ed applicare moltissimi effetti speciali: cambiare l'intonazione senz a alterare la velocita, o
viceversa, applicare I'eco o il riverbero, intervenire sul volume con gli effetti di compressione,
amplificazione e normalizzazione, rimuovere vari tipi di rumore di fondo, alterare le frequenze

con l'equalizzatore e i filtri. Con Plug - Ins aggiuntivi si possono aumentare le possibilita di

intervenire sull'elaborazione del suono.

Il programma registra e modifica audio campionato a 16 -bit, 24 -bit e 32 -bit e consente di

modificare formati audio e frequenze di campionamento mantenendo un'‘alta qualita.

forma d'onda ed un'analisi dettagliata delle frequenze.

Gli elaborati possono poi essere salvati in numerosi formati audio.

Nota.

Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali

https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id= 5204

Sono presenti l e modalit”™ "Spettrogramma" e " Disegnad
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BERKLEY SNAP

A [Buid-Your Own-Blocks

ww w combine E using [(join
w Per fare dldattlca con Ia rete switch to costume || pixels | of costume alonzo % list .6}

Per sviluppare il pensiero computazionale

move b steps
turn & @D degrees

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

(e

F1S

Risorsa per i docenti

Linguaggio di programmazione che permette di costruire animazioni e giochi

Sommario
Snap! (precedentemente BYOB Build Your Own Blocks) & una reimplementazione estesa di

Scratch che consente di programmare in blocchi. Presenta anche elenchi di prima classe,
procedure di prima classe, sprit e di prima classe, costumi di prima classe, suoni di prima classe e
continuazioni di prima classe. Queste funzionalita aggiuntive lo rendono adatto anche come

introduzione all'informatica per studenti delle scuole secondarie di secondo grado o universitari

Nota.
Di sponi bil e un manual ehttgsdamapderkeléeymduisnamhele/SnepManual.pdf
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BLOCKLY (DAL SITODI | VANA SACCHI)

Www 808/ Euuyouriien
- (<] ttps: blockly—+ g 10&skin=0 =
w Per fare didattica con la rete Blockly Games : Maze w -
Per sviluppare il pensiero computazionale 0
. i path CYTI0CE
Livello scolare:
scuola delldinfanzia, p =)
primo grado, secondaria di secondo grado
LI ] ahead - |
w
(o] -
e
Risorsa per i docenti
Ambiente di programmazione visuale
Sommario
Blockly & un ambiente di programmazione visuale che consente di apprendere le basi della
programmazione in modo facile. Un ambiente di programmazione visuale consente di apprendere
le basi della programmazione senza scrivere nemmeno una riga di codice info rmatico. E come se
imparassimo una lingua straniera senza conoscere la grammatica di quella lingua. Blockly € un
software di Google che consente di fare proprio questo: imparare a programmare senza la
necessita di conoscere il codice informatico.
Nota.
Sommario tratto da  https://www.robotiko.it/blockly -cose-come -funziona -come -si-usa/
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CALIBRATE TOUCHSCREEN XINPUT CALIBRATOR

@ Per lavorare alla LIM

Risorsa peri docenti

ou
Press the point, use a stylus to

Touchscreen Calibration
tylus to increass

(To abort, press any key or wait)

Programma per la calibrazione della LIM

Sommario
Si tratta di un programma di calibrazione della LIM.

Tra le funzioni disponibili;

0 ricalibrazione dinamica del driver evdev

Nota. Sommario tratto dal sito del progetto

0 rilevamento di clic errati (impedisce una calibrazione fasulla)

https://www.freedesktop.org/wiki/Software/xinput_calibrator/

0 restituzione della calibrazione come snippet xorg.conf.d o file di criteri HAL
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CALIBRE

[’ calibre - || Calibre Uibrary ||
e — 2 A 00
-0 - B-3-09%-0 O Wm0
A e Tl b M e R e ey
f - Edit Metadata - Journey to the Center of the Earth - [2 of 2] E
==
H H H ] Title: Journey to the Center of the Earth @ Titlesort: | journey to the Center of the Earth % eoa24eu)
Per gestire e manipolare test B e A - 1
i Series: | Les voyages extraordinaires v ©  Number 7.00 < a
1 e e
Livello scolare: 1 R . .. 0 r®
: 1 e e
. . L 1 . -
scuola primaria, secondaria di primo grado, | e ————
o ] - - LI
secondaria di secondo grado ) o et s Scns o, G
I s isbn 0781503082529, amazon:159308252¢ &3 ges.
4 crafted extras. Here are some of the
1 Date: | 12 Sep 2010 v O remarkable features of Bames & Noble.
| | iy R —
| 4 Languages: | Engish . Bi
[ ] 1 prodokerissilky SN
E'f./] | S :
|1 e 5 i
AR 1 a
. . . |catibre o ® Previous || w wen | [ v Ok || @ Cancel
Risorsa per i docenti :

Applicazione per gestire e  manipolare testi

Sommario
Calibre & un gestore die  -book potente e facile da usare.

Consente di:

visualizzare e -book

o«

scaricare notizie / riviste dal web

o«

o«

condividere e fare il backup facilmente della propria libreria

o«

modificare i libri nella propria raccolta

Nota.
Di sponi bil e un manual ehtigs:dmasual.cdlibiren iehogl.censcalire.pdf
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CHILDSPLAY

Per imparare

Livello scolare:
scuola dell dinfanzia, p

Suite di giochi didattici

Sommario
Childsplay € una suite di giochi didattici in lingua inglese per piccoli utenti; ne fanno parte sei

giochi, che riguardano:

- il riconoscimento e la riproduzione esatta di semplici parole di cinque lettere,

- la ricostruzione di semplici operazioni con numeri di una cifra,

- memoria: giochi tipo memory, uno classico su coppie di figure ed uno sonoro, in cui le carte

sono sostituite da pulsanti che emettono versi di animali,

- coordinazione oculo -manuale: un labiri  nto simile a quello del gioco di PacMan, il cui percorso é
pero determinato dalla necessita di ricostruire una parola, le cui lettere sono sparse in vari punti,

- corrispondenza immagine/suono: una serie di bottoni a forma di animali, se premuti emettono

il relativo verso.

Nota.

Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali

https://sd2.itd.cnr.it/ index.php?r=site/scheda&id=4408
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CRYPTPAD

AN\

WWwWw

U Per fare didattica con la rete

Livello scolare:
scuola secondaria di primo grado, secondaria

. CryptPad
di secondo grado e ero Romeofe OO

Risorsa per i docenti

Strumento per la collaborazione a distanza

Sommario
CryptPad € progettato per consentire la collaborazione a distanza. Sincronizza le modifiche ai

documenti in tempo reale. Poiché tutti i dati sono crittografati, il servizio e gli amministratori non
hanno modo di vedere il contenuto modificato e archiviato.

CryptPad fornisce una suite per ufficio a tutti gli effetti con tutti gli strumenti necessari per una
collaborazione produttiva. Le applicazioni includono: Rich Text, fogli di calcolo, codice/markdown,
Kanban, diapositive, lavagna e sondaggi.

Le applicazioni sonoi ntegrate da una serie di funzionalita di collaborazione come chat, contatti,
colore per autore (codice/markdown) e commenti con menzioni (rich text).

Archivia e gestisce i documenti con CryptDrive. Crea cartelle, cartelle condivise e tag per
organizzare i documenti. Carica e condividi file (PDF, foto, video, audio, ecc.). | Drive del team
sono condivisi tra gli utenti e consentono un'organizzazione collaborativa e controlli di accesso

dettagliati.

Nota.
Sommario tratto dal sito del progetto https://cryptpad.fr/what -is-cryptpad.html
Di sponi bil e un manual étps/@loecscoyptfad.fien/usargguigesndex.html
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Livello scolare:
scuola secondaria di secondo grado
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Risorsa per i docenti

Programma per il disegno tecnico e per realizzare diagrammi di flusso

Sommario
DIA € un programma di tipo CAD per creare disegni di diagrammi tecnici. Oltre alle tipiche

caratteristiche analoghe a quelle di programmi dello stesso tipo, come ad esempio Visio,

consente di stampare pagine multiple, e di esportare i disegni in molti formati (E PS, SVG, CGM,
PNG) e di lavorare con i layer.

La finestra di lavoro mostra una griglia quadrettata sulla quale si possono posizionare con il

mouse gli oggetti grafici prelevati dal riquadro dei tools; oltre ai poligoni di base e ai diversi tipi

di linee e di connettori, I'utente ha a disposizione raccolte di simboli gia predisposte per le

diverse esigenze: diagrammi di flusso, simboli logici, elettrici, linee temporali, computer e reti

ecc. E anche possibile aggiungere nuove figure scrivendo file in linguag gio XML utilizzando un
sottoinsieme di elementi grafici SVG per disegnare le forme.

Utile lo strumento di zoom che ingrandisce I'area di disegno fino al 40%.

Il programma si presta ad essere utilizzato in tutte le occasioni di disegno tecnico, come ad

esem pio per creare circuiti elettrici, ma anche per realizzare diagrammi di flusso nella

progettazione dei software, per progettare schemi di realizzazione di reti di computer.

Nota.

Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Docum entazione sul software
didattico e altre risorse digitali

https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5361
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DIAGRAMO

A £ Dogre
WWW S | oo | Ee | Qs | o
U Per fare didattica con la rete Bosic shapsa_LB) 2l

Per creare mappe, diagrammi di flusso

Text

Livello scolare:
scuola secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti

Applicazione online per la creazione di diagrammi di flusso

Sommario
Si tratta di un servizio web utilizzabile senza registrazione obbligatoria (necessaria invece per il

salvataggio, la condivisione online dei documenti e la modifica delle creazioni precedentemente

archiviate) che e stato interamente sviluppato in HTMLS5, per cui, oltre a risultare estremamente

valido nella creazi one d eappamanahg comeum iottinthdisorsatakarqeate s e

poter attingere per creare schemi in maniera istantanea.

Ciascun utente, a seconda del risultato desiderato, potra creare i propri diagrammi servendosi di

forme e collegamenti di varia tipologia, avendo inolt re | 6opportunit”™ di i nser
personalizzate e scegliere dimensione e collocazione degli elementi scelti, il tutto semplicemente

servendosi di un semplice editor.

Nota. Sommario tratto dal sito: https://geekissimo.com/tag/diagramo/
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DREAMCHESS

Per giocare

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Gioco di scacchi

Sommario
DreamChess € un gioco di scacchi che presenta una grafica 3D OpenGL e fornisce vari set di

scacchiere, dalle classiche statuette in legno a quelle piatte.
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FLAMESHOT

Per gestire immagini

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti

Editor di immagini

Sommario
E6 uno strumento per catturare i mmagini e modificarl
rettangoli, frecce, contrassegnare il testo ... E inoltre si puo usare lo strumento sfocatura per

nascondere qualcosa dalla cattura.
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FRAMASOFT

AN\

WWW Framapad

w Per fare didattica con la rete La collaborazione online non & mai stata pit facile

LIVe”O SCOIare. B I US EEZEE 9C ® xX x Normal A @& = O W & o
scuola primaria, secondaria di primo grado, , Nasreddin etle pommier oca R
secondaria di secondo grado oo

- ~Voyons, Nasreddin ! Pourquo e donnes-tu tant de peine ? TS HBAGEIAS AN 168 IS 68 c8 Borler

 Tu sais bien que tu mourras avant qu'l ne commence & produire des pommes.

© Cod quoi Nasreddi répondit:

Risorsa per i docenti B
Portale per la didattica di risorse gestito dall'associazione Framasoft

Sommario

Si tratta di un insieme di servizi online che consentono di svolgere numerose attivita.
Framapad € un editor di testo online usabile in maniera collaborativa.

Framacalc € un foglio di calcolo collaborati vo online.

Framaforms & uno strumento per la creazione di questionari online.

Framagenda, Framadate e Framaboard sono servizi per la gestione dell'agenda.
Framindmap consente di creare mappe.

Framavectoriel per la costruzione di immagini vettoriali.

Framaslides per la costruzione di presentazioni in linea.

Framaestro per pubblicare sulla stessa pagina diversi siti Web o strumenti di collaborazione.
Framabee & un metamotore di ricerca.

Framasphére e Framapiaf sono servizi di blog.

Framateam, Framaliste s e Framatalk sono servizi per la comunicazione.

Framavox consente di discutere e prendere decisioni collaborative.

Framemo € un servizio che consente di appuntare, organizzare e condividere note.
Framanotes per accedere online alle proprie note in qualunque momento.
Framabag e Framanews sono servizi per classificare ed archiviare articoli di interesse.
Framacarte consente di creare delle cartine personalizzate in linea.

Framagames e Framinetest sono una serie di giochi di logica

Framadrop, Framabin , Framapic e Framalink sono servizi per condividere file riservati.
Framadrive e MyFrama sono servizi di archiviazione online di documenti.

Framagit per condivisione di progetti.

Framasite e Framawiki per la costruzione di siti.

Nota.
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id= 6296
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Per imparare
Per creare mappe, diagrammi di flusso

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti
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Editor per mappe mentali

Sommario

Freeplane & un programma per

la creazione di mappe mentali, interpretate perd in maniera non del

tutto aderente alla versione comunemente accettata per il termine "mappe mentali" (dovuta a Tony

Buzan).

Il programma consente di:

* utilizzare link HTML inseriti nei vari nodi, con acces

* copiare il contenuto o il formato di un nodo

* selezionare piu nodi contemporaneamente

so diretto al sito web corrispondente

* incollare indirizzi web o parti di testo prelevate da file di testo o RTF

* esportare la mappa in formato HTML, mantenendo la s

uddivisione in sotto cartelle

* cercare informazioni all'interno della mappa, inclusi i nodi interni

* modificare I'aspetto dei nodi, con icone, colori e font

* visualizzare la struttura della mappa sotto forma di file/cartelle.

Nota.
Rielaborazione del
didattico e altre risorse digitali

la scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=6218
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GBRAINY

Gams Yww Halp
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Per giocare A) 17 / 37
B) 12/ 30

. C)16/35
Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado, D) 15/34

secondaria di secondo grado

Cmee you have an anewer type it in “Your answen" eniry box and press the
'Ok* button,

Your angwen | ‘_, ok i Hext
Games played: 1 (0% score) - Times 00:00:06 - Games Closer fractson
Gioco rompicapo
Sommario
Gbrainy € un gioco rompicapo che contiene:
0 puzzle logici: giochi progettati per mettere alla prova le capacita di ragionamento e di
pensiero
0 calcolo mentale - giochi basati su operazioni aritmetiche progettati per migliorare le
capacita di calcolo mentale
0 allenatori di memoria: giochi progettati per sfidare la memoria a breve termine
0 analogie verbali: giochi che mett ono alla prova la tua attitudine verbale
Nota

Sommario tratto da https://en.wikipedia.org/wiki/Gbrainy
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GUVCVIEW

ﬂT Audio

X

| .2
Image Controls || @ Video & Files
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Contrast: ~={ 32

Per creare audio/videolezioni e 2 3
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Gain: () 0 2]
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. . Sharpness D= [200 |5
Livello scolare: s cors e : i
scuola primaria, secondaria di primo grado, Wy M
secondaria di secondo grado @ Exposare. o oty

A |
-. Capture: Control Profiles:
1y oe? o l
Risorsa per i docenti Eaau S @ @ ﬂ

Cap.Image || Cap.Video Save Open Quit

Applicazione per il controllo della webcam

Sommario
Si tratta di un‘applicazione, con una semplice interfaccia GTK+, per la cattura e la visualizzazione

di video da dispositivi supportati dal driver Linux UVC; inoltre permette di catturare anche le

foto. Grazie ad una semplice interfaccia grafica Guvcview consente di impostare correttamente la
webcam / scheda di acqui sizione, i mpost ausidooinpostatle e | g
anche il codec video e audio da utilizzare, tra le varie opzioni anche la possibilita di importare i

frame rate e la risoluzione.
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GCOMPRIS
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@

Livello scolare:
scuola dell d6infanzi a, p

Insieme di programmi educativi elementari

Sommario
Si tratta di una suite di programmi educativi per i bambini in eta prescolare o che frequentano i

primi anni della Scuola Primaria.

| vari programmi sono organizzati in otto sezioni secondo area disciplinare o attivita da svolgere:
esercizi matematici, giochi di logica e strategia, attivita per la familiarizzazione con la tastiera e |l

mouse, quesiti di scienze, esercizi di educazione linguistica e due sezioni dedicate a giochi ed

attivita varie. Il programma offre anche la possibilita di personalizzare il percorso di fruizione
eliminando le attivita a cui uno specifico utente non € interessato, 0 a cui non deve accedere.

Help integrato nel programma.

Nota
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5458
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GIMAGE READER (OCR)

scan.png - gimageReader

Per compensare le difficolta

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

(e

F1S

Risorsa per i docenti

Programma di riconoscimento dei caratteri

Sommario
glmageReader & un programma di riconoscimento dei caratteri di testo.

Consente di:

- importare documenti PDF e immagini da disco, dispositivi di scansione, appunti e screenshot
- elaborare pit immagini e documenti in una volta

- definire dell'area di riconoscimento manuale o automatico

- effettuare ricono scimento in testo normale o in documenti OCR

- presentare il testo riconosciuto visualizzato direttamente accanto all'immagine

- effettuare una post -elaborazione del testo riconosciuto, compreso il controllo ortografico

- generare documenti PDF da document i OCR.
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U Per fare didattica con la rete

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

(e
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Risorsa per i docenti

tie
10 -Corey (coreyB4|nuxmodder)

inels for that i Batcave

idane)
mate log files copied from og02 to nfs
automate combining logs

)
1

Editor che supporta la scrittura di documenti online a pit mani

Sommario
Si tratta di un programma che consente di

Durante | 6 ut jilltasta zsoritto ha colori diversi per ogni partecipante,

identificare facilmente chi ha scritto cosa

lavorare in gruppo, online,

sullo stesso documento

e questo consente di
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‘ I I l H5PinWP!

WwWww

w Per fare didattica con la rete POSTWITHH5P CONTENT
Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado, .

secondaria di secondo grado

. Time spent:  0:17
o Cardturns: 9
Ak —

Risorsa per i docenti

Strumento per la creazione, la condivisione e il riutilizzo di contenuti e applicazioni HTML5

Sommario
H5P consente di creare esperienze Web ricche e interattive in modo piu efficiente: tutto cio di cui

si ha bisogno & un browser Web e un sito Web con un plug -in H5P.

Il contenuto di H5P é reattivo e mobile friendly, il che significa che gli utenti sperimenteran no lo
stesso contenuto ricco e interattivo su computer, smartphone e tablet allo stesso modo. H5P

consente ai CMS e agli LMS esistenti di creare contenuti pitl ricchi. Con H5P, gli autori possono

creare e modificare video interattivi, presentazioni, giochi, pubblicita e altro ancora.

Il contenuto pud essere importato ed esportato. Tutto cio che serve per visualizzare o modificare

il contenuto H5P & un browser web. | tipi di contenuto e le applicazioni H5P sono condivisi qui su

H5P.org. Il contenuto H5P pud essere creato su qualsiasi sito Web abilitato H5P come H5P.com o

il sito Drupal o WordPress con il plug -in H5P installato.
Nota. Disponibile un manuale déuso (in inglese): htt
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|0 RESTO A CASA.WORK

AN\

WWWwW
iorestoacasa.work
w Per fare didattica con  la rete €D vtenticonnessi - ) Server disponisil

socializzare in questo periodo di emergenzal

]
i

Risorsa per i docenti

Videochiamate di gruppo, libere, private e gratuite, messe a
disposizione da volontari per continuare a studiare, lavorare,

Progetto italiano che offre decine di piattaforme per la videoconferenza

Sommario
Il #covid19 ci ha obbligati a rimanere dentro casa. Non abbiamo smesso di lavorare, studiare,

socializzare.
A marzo 2020 é stato avviato loRestoACasa.work, un progetto open per rendere disponibili

videoconferenze
Sono stati cosi resi disponibili Jitsi Meet e EQUMEET, che permettono di effettuare videochiamate,

semplicemente aprendo un URL tramite browser, senza installare programmi, senza registrarsi.
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KBRUCH

= KBruch - @

File Settings Help

KBruch modes:

Per imparare i' 2

4 6
) 15 % 9 X

Ef* 7 - 2 ,i; y
Livello scolare: ¢ " =
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado e Ll
Programma per esercitarsi nelle frazioni
Sommario
KBruch & un programma per esercitarsi a calcolare con frazioni e percentuali. Per questo scopo vi

sono differenti esercizi e si pud usare la modalita di apprendimento per esercitarsi con le frazioni.
Il programma controlla che i dati inseriti siano corretti e risponde di conseguenza.

Funziona lita:

- Esercizio aritmetico - in questo esercizio si deve risolvere un esercizio con frazioni date.
Bisogna inserire il numeratore e il denominatore. Questo & I'esercizio principale.
- Esercizio di confronto - in questo esercizio si deve confrontare la dimensione di 2 frazioni
date, usando i simboli >, <0 =.
- Esercizio di conversione - in questo esercizio si deve convertire un numero dato in
frazione.
- Esercizio di fattorizzazione - in questo esercizio si deve ridurre un numero dato nei suoi
fattori primi
- Esercizio sulle percentuali - in questo esercizio si devono calcolare percentuali..
Nota.
Sommario tratto dal sito del software https://apps.kde.org/it/kbruch
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KiG

Kig The Kig Handbook - Guida di KDE o'
Eile Edit View Objects Types Settings Help File Modifica Vai Aiuto

= QH &~ 10 & agaa

¢ KN AN SN AR F =

Kig Handbook
e
fu

QOTAR @B NX & T
& S

Eza

The Kig Handbook

Per imparare

Dominique Devriese
<devriese@kde.org>

Revision 0.9.00
Copyright © 2002 Dominique Devriese

. Permission is granted to copy, distribute and/or
. modify this document under the terms of the GNU

LIVeIIO SCOIare' Free Documentation License, Version 1.1 or any
. . . . later version published by the Free Software
Foundation; with no Invariant Sections, with no

SCUOIa Secondarla dl prlmo grado’ Secondarla Front-Cover Texts, and with no Back-Cover Texts, A
copy of the license is included in the section entitled

di secondo grado G 16 Documéntalon | Kense”

Kig is a KDE application for Interactive Geometry. It ~|
< J 2|

a |
BT e hn - oo ol

Software per imparare la geometria

Sommario
Kig & un programma per le costruzioni geometriche; rispetto ad altri software open source possiede

routine per disegnare funzioni coniche in maniera semplificata. Inoltre, come altri programmi
analoghi, permette di costruire relazioni tra le forme geometriche e di studiarne le deformazioni in

maniera interattiva.

Il programma permette la realizzazione di macro (per la generazione di nuovi oggetti geometrici) e

| 6esportazione come i mmagine del di segno realizzato

Help integrato nel programma.

Nota
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda& id=4120
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KOLOURPAINT

F n - p— M
- Sariza ticaky [modificata] - Kaloudaing = 2 1%

Eile Madifica ‘isualigza |mmagine Impgstazioni  Aigt
o (o i 52| R B R G fow -

URW Gathic L =jas |=| {B] [1]{U] >

IMMAGINE

Per gestire immagini

Livello scolare:
scuola dell dinfanzia, p
primo grado, secondaria di secondo grado

[ =l
ry @. ‘EmnEnEE-

Testn Trascina col tastn sinisiro per craars un raangolo di festo. 878476 24bpp|100%

Software per disegnare simile a MS Paint

Sommario
Questo software presenta un'interfaccia praticamente identica al classico Paint di Microsoft. Sono

diversamente organizzate o hanno lievi modifiche le voci dei menu a tendina, ad esempio la
trasformazione di un'immagine da colorata a monocromatica o in scala dei grigi pud essere decisa

durante | 'elaborazione del disegno e non solo all'atto del salvataggio. Un'opzione interessante
consentita da questo software, &€ la possibilita di ottenere delle "zone chiuse" o degli sfondi
trasparenti, che vengono conservate nel file se salvato in formato .png. U n'immagine cosi costruita
pud essere inserita in uno qualsiasi dei lavori fatti con le applicazioni di OpenOffice o di MS Office

conservando le trasparenze senza la necessita di altri interventi.

Nota
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5227
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KSuDOKU

cubo contenente i numeri su tutte le facce. Si puo scegliere anche fra quattro diversi livelli di

contiene 9 caselle) o 16 o, ancora, 25 e si possono anche definire alcune caratteristiche del
configurazione iniziale. Il software puo fornire suggerimenti, di fatto in questo caso il software
inserisce nella scacchiera un numero in posizione casuale, senza tenere conto della posizione che

si sta analizzando.

Nota
Rielaborazione della scheda  presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5232

di fficolt”, si pu, decidere se |l avorare in base

la

9

ksudokir o
File Actions Select Number Settings Help
SR
Give Hint! Solve! Rip Puzzle Generate Multiple Check
del 1 6 5 del
. 1 a
Per giocare 5 i ’/ b
5 3 8
3 C
4 3 4 7 d
. 5
Livello scolare: E 7 2 >
scuola primaria, secondaria di primo grado, ;L1 3,918 g
secondaria di secondo grado g 4 6|2 L
9 9 i
7 2 y
Gioco del sudoku
Sommario
Si tratta del tradizionale gioco del sudoku. Si pud scegliere di esercitarsi con la versione
tridimensionale (consistente in un cubo) o quella classica bi -dimensionale (righe -colonne): la
difficolta € molto diversa, non tanto dal punto di vista teorico (ri spetto alla strategia di soluzione)
guanto, piuttosto, dal punto di vista visuo -spaziale; nella versione 3d non é facile orientarsi
vi sivamente ed =~ —richiesto anche di operare in mani ¢

(q
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KTURTLE

=7 B e

Eile Edit V¥iew Tools Settings Help

OB Sew DD 0

# curly.Togo

Per sviluppare il pensiero "

reset
penup

computazionale fwso
repeat 4 [
] €3F1E =1to100 [
Livello scolare: o
. . . . . 1
scuola primaria, secondaria di primo grado, E

secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti e  Conve g Eng [Line 13 Colur 2 [INS

Versione elementare del LOGO

Sommario
Kturtle = una versione di Logorpenllt@ai rtssrefnazd @il aneqit 3

grafico del linguaggio e permette di introdurre i giovani utenti ai linguaggi di programmazione

anche se privi di conoscenze matematiche o informat.i
e divisa in due sezioni: in u na vengono scritti i comandi necessari per muovere la penna

scrivente, la "tartaruga”, nella seconda a lato viene eseguito il disegno previsto dal programma

scritto.

Questa versione del linguaggio LOGO non prevede tutti i comandi possibili, ma privilegia g uelli

relativi al calcolo, alla grafica, come la modifica dello spessore o del colore della penna, la

grandezza del foglio, il colore dello sfondo, e quelli che permettono di eseguire in sequenza

operazioni ripetitive, tipiche della programmazione, come i comandi iri peti o, i ci
a...o0 o i sal ti condi zi onal: i Aise. ... .... altrimenti
Un comando del menu File permette I'esecuzione per intero del programma scritto, ciod rende

necessario un lavoro di pianificazione nella scrittura, tale da facilitare gli eventuali interventi di

correzione e modifica.

Nota.

Rielaborazione Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di
Documentazione sul software didattico e altre risorse digitali
https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5154
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LEARNINGAPPS.ORG

A LearningApps.org e
ww w Q - 2 CercatraleApp | # CreaApp & Iscrizione
w Per fare didattica con la rete N o T s o e iy wé;
= -
Livello scolare: e — Ny
scuola primaria, secondaria di primo grado, ‘
secondaria di secondo grado N/ (B C) A=sn Lis
A == =
o : ke -
Risorsa per i docenti Risposta a e ero Orane st mmage iz scota mutiota Testocon cane

Applicazione Web 2.0 volta a sostenere i processi didattici e di apprendimento tramite piccoli
moduli interattivi

Sommario
LearningApps.org € un'applicazione Web 2.0 volta a sostenere i processi didattici e di

apprendimento tramite piccoli moduli interattivi.

I moduli esistenti possono essere inseriti direttamente nei contenuti didattici, ma anche creati o

modificati dagli utenti stessi online.

L'obiettivo e raccogliere moduli riutilizzabili e metterli a disposizione di tutti.

I moduli (chiamati App) non comprendono percio un quadro specifico o uno scenario didattico
concreto, ma si limitano esclusivamente alla parte interattiva.

I moduli in sé non rappresentano quindi un'unita didattica completa, ma devono essere applicati

a un corrispo ndente scenario di insegnamento.

Nota.
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https:// sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5924
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Per sviluppare il pensiero

6660 Mook beud Wrecker i £

VoMLV OPUBAHE HK4P HBRL

computazionale
Livello scolare:

scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

(e

Hinge Car Foof Helder
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@ Cor Wheel Holder 21 2.0
@ CorWheel Holder 25 2
v Sepl0
@ Hinge Control Sick Base
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o
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| Pats | Properbes  Timene

™ [Tyre 875 x & Offset Tread (D: 4084)

% -40.00V: -60.00 7: 19.00 M:1/251FR:30 Step 11

Risorsa per i docenti

Programma per la costruzione di oggetti in mattoncini LEGO in tre dimensioni

Sommario
LeoCAD é uno dei diversi programmi esistenti per la costruzione di oggetti in mattoncini LEGO in

tre dimensioni. Le sue caratteristiche grafiche e interfacciali lo rendono molto simile a LDraw. Il
programma é stato sviluppato da diversi membri della LEGO C ommunity virtuale.
LeoCAD offre un archivio virtuale che comprende oltre 6000 diversi tipi di mattoncini LEGO, la
maggioranza dei quali sono stati progettati su modello di quelli ideati da James Jessiman,
l'autore di LDraw.

Il colore dei pezzi pud essere
argento. Inoltre, é possibile salvare le immagini di ogni fase di costruzione di un determinato

oggetto, sulla cui base si potranno poi compilare le relative "istruzioni".

Nota.

Sommar io tratto da:  https://it.wikipedia.org/wiki/LeoCAD

scelto fra 28 diverse possibilita, che spaziano dal rosso al grigio
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LETTORE MULTIMEDIALE VLC

VLC media player
Media Playback Autio Video Subtile Tools View Help
Playtist 0]

Tite Ouration _ Album
T Media Library
My Computer

Per gestire video e presentazioni

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,

> wfmim i [S(S]% el@n]n

secondaria di secondo grado o
VLC media player

3.0.10 Vetinari

v
ot
v
c

=

Risorsa per i docenti s cos SICoEETIEEaI =

Lettore multimediale

Sommario
VLC & un lettore multimediale multi -piattaforma che riproduce moltissimi tipi di file multimediali

cosi come DVD, CD audio, VCD e diversi protocolli di trasmissione.

Riproduce file, dischi, webcam, periferiche e flussi.

Riproduce la maggior parte dei codificatori senza bisogno di codec pack - MPEG-2, MPEG-4,
H.264, MKV, WebM, WMV, MP3...
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LETTORE VOCALE GSPEECH

Per compensare le difficolta

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti

it-IT v

(1) Pausa | (w) Ferma

#] Leggi il contenuto degli appunti

gSpeech

#] Leggi il testo selezionato

[&) Salva

@ Chiudi

Lettore vocale

Sommario
E6 un programma che permette di far | eggere al compl
qualsiasi applicazione.
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LIBRECAD

Per imparare

Livello scolare:
scuola secondaria di primo grado, secondaria
di secondo grado

Risorsa per i docenti

takghtedgs pentagon drave )
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Software per la creazione e la stampa di disegni 2D

Sommario
LibreCAD é adatto al disegno tecnico in 2D, e permette di lavorare su

ma anche come DXF, CXF, BMP, JPG, PNG, PPM, TIF, XBM, XPM.

Nota.
Di sponi bil e un
https://librecad.readthedocs.io/en/

manual e dbéuso
latest/quides/index.html

(in

livelli, salva i file come DXF

ingl ese)
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LIBREOFFICE WRITER (LETTORE INTEGRATO)

Per gestire e manipolare testi
Per compensare le difficolta
Livello scolare: T o AR A SR AT
scuola primaria, secondaria di primo grado,

secondaria di secondo grado :

Risorsa per i docenti

Programma di videoscrittura con lettore integrato

Sommario
Writer possiede tutte le caratteristiche necessarie per uno strumento di elaborazione di testi e

desktop publishing. E in grado di aprire e salvare i documenti in diversi formati. Possiede inoltre

un lettore integrato, che consente di ascoltare il testo scritto.

LibreOffice Writer include nativamente anche un creatore di file PDF: permette di creare

documenti apribili e leggibili con qualsiasi dispositivo informatico o sistema operativo. Writer
fornisce una serie di car  atteristiche, come il completamento automatico durante la digitazione, la
formattazione automatica e il controllo ortografico automatico.

In questa distribuzione sono state installat e le e stensioni "Vox", sintetizzatore vocale che

permette la lettura dei testi, e "PortaittoLandscape” per gestire in modo sempli ce l'orientamento
delle pagine.

Nota.

Sommario tratto da Wikipedia: https://it _.wikipedia.org/wiki/LibreOffice_Writer
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LIBREOFFICE DRAW

BB 448 - B4 (e slEc-w-e
Per gestire immagini S : -
% b :al‘OA L :
Livello scolare: . e e uima g
scuola primaria, secondaria di primo grado, 7 wo— S
secondaria di secondo grado : - el
= 5 o
Risorsa per i docenti —
Programma per la grafica
Sommario
Un programma di  grafica vettoriale e uno strumento di diagrammi simile a Microsoft Visio e
paragonabile per caratteristiche alle prime versioni di Corel Draw. Fornisce connettori tra le
forme, che sono disponibili in una gamma di stili di linea per facilitare il disegno d i diagrammi di
flusso. Include anche caratteristiche simili al software di desktop publishing come Microsoft
Publisher e Scribus.
Draw ha inoltre un creatore di PDF incorporato e uno strumento di importazione di file PDF.
Nota.
Sommario tratto da  https://it.wikipedia.org/wiki/LibreOffice
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LIBREOFFICE | MPRESS

Per gestire video e presentazioni - Y i .
Per compensare le difficolta rer i
ok W a9 1w seeee _,:.
: $555% faeme

Livello scolare: it
scuola primaria, secondaria di primo grado, AN
secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti

Programma per la costruzione di presentazioni

Sommario
Un programma per la creazione di presentazioni multimediali simile a Microsoft Powerpoint. Le

presentazioni possono essere esportate come file SWF, in modo da poter essere visualizzati su

gualsiasi computer che abbia installato Adobe Flash.

Nota.
Sommario tratto da https://it.wikipedia.org/wiki/LibreOffice

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 53


https://it.wikipedia.org/wiki/LibreOffice

Per imparare

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti

Atlante geografico elettronico

Sommario
Si tratta di uno strumento utilizzabile nell'ambito dello studio della geografia (globo virtuale e

atlante).

Il programma propone piu modalita di fruizione/lettura, mettendo a disposizione diverse mappe
tematiche: un atlante, una mappa topografica, la vis ione dal satellite, il mondo di notte, una
mappa delle temperature e delle precipitazioni. Tutte le mappe possono essere personalizzate,

cosi da poter essere usate anche come strumento didattico in classe.

Marble consente, tra l'altro, di ottenere immagin i di tutto il pianeta; fare uno zoom; corredare le
immagini con dati geografici (latitudine, longitudine, altitudine, ecc.); accedere agli articoli

presenti in Wikipedia relativi alle citta selezionate; misurare le distanze tra localita; cambiare

data e or a per vedere come il cielo stellato e la zona crepuscolare cambiano.

Nota
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5540
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Livello scolare:
scuola del |l 6i nfanzia, pri mg
primo grado, secondaria di secondo grado
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Risorsa per i docenti

Ambiente di programmazione per robot didattici

Sommario
Si tratta di un ambiente di programmazione grafico basato sull'editor Scratch 2.0, con cui

condivide | 6i mmedi atezza e | a semplicit”™ dbébuso, ed
insegnare come programmare robot basati su Arduino.

L'interfaccia € molto amichevole e intuitiva.

Usa blocchi definiti in precedenza per dare ordini al robot e se si sa progra mmare si pud

sfruttarlo al meglio anche con I'ambiente Arduino.

pen
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Visualizzatore di documenti

Sommario
Okular & un visualizzatore di documenti universale sviluppato da KDE.

Combina le eccellenti funzionalita con la versatilita di supportare diversi tipi di documenti, come
PDF, Postscript, DjVu, CHM, XPS, ePub e altri.

Nota.
Di sponi bile un manuale déuso (in italiano)
https://docs.kde.org/trunk5/it/kdegraphics/okular/okular.pdf
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OMNITUX

== Geometrical shapes

Per imparare

Livello scolare:
scuol a del Iprinariafsecondariaadi
primo grado

Suite di attivita varie per lo sviluppo di abilita di base

Sommario
Omnitux propone una serie di attivita educative utilizzando elementi multimediali (immagini,

suoni, testi):

A associazioni,

A elementi da posizionare su mappe o schemi,
A attivitd con i numeri,

A puzzle,

A giochi di memoria con le carte.

Nota

Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali

https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=6237

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 57


https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=6237

OPENBOARD

LA aacueD !
@Per lavorare alla LIM K—)\ k(\J K \/}4[\‘ o
- o
2 P
g ~ -
isorsa per i docenti R —

Applicazione per la gestione di una LIM

Sommario
OpenBoard unisce la semplicita di strumenti didattici tradizionali con i vantaggi offerti dalle TIC.

Offre la possibilita di realizzare contenuti con commenti, disegni, ed evidenziazioni che si

possono ulteriormente arricchire importando animazioni flash, immagini, audio, video, o

includendo documenti esistenti in formato .pdf o presentazioni in formato .ppt.

Si possono integrare widget, Wikipedia, Google Maps.

OpenBoard consente di gestire le diverse fasi di una lezione; ad esempio é possibile visualizzar e
solo la parte essenziale, usando con strumenti come lo schermo dinamico o zoom, etc. Infine, le

risorse si possono pubblicare in forma di documento PDF o come podcast, o sul web.

Nota.

Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=6220

Di sponi bile un manuale déuso (in italiano):

https://openboard.ch/download/Manuel OpenBoard1.4IT.pdf
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OPENELEARNING

A

w Per fare didattica con la rete il

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo  grado

W—i-l =

Ak

Risorsa per i docenti

Strumento per la creazione di corsi e giochi educativi

Sommario
E6 un prodotto che consente di creare cor si ricchi ¢
attivita.
Non richiede codifica, il che consente di dedicare piu tempo alla creazione e alla condivisione
delle conoscenze utilizzando I'e -learning.
Il software non richiede la connessione a Internet e si installa direttamente sul computer; non
prevede abbonamento.
59
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OPENSHOT

e Per creare audio / video lezioni

Per gestire video e presentazioni —

M openshat

e

Risorsa per i docenti

Programma di montaggio video digitale

Sommario
OpenShot =~ un editor video multipiattafor ma
Consente:
0 supporto per molti formati video e di immagini (basato su FFmpeg)
0 multi traccia
0 transizioni video con anteprime in tempo reale
0 composizione e sovrapposizione di immagini
0 creazione titoli con animazioni 3D (con l'ausilio di Blender)
0 cambiamento di velocita nei singoli spezzoni di video (slow motion ecc)
0 effetti video come  regolazione della luminosita, del colore e il chroma key
0 esportazione in molti formati (se supportati da FFmpeg)
0 compatibilitd con standard video ad alta definizione come HDV e AVCHD
Nota.
Sommario tratto da  https://it.wikipedia.org/wiki/OpenShot
Di sponi bil e un manual ehttgs:dadrsopenghat.arg/staticdilesé s e )user -

quide/index.html

che cons
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PANQuIZ !

AN pogsr Quanti lati ha un esagono?

WWwWw
SALTA
U Per fare didattica con la rete @ A®

0"
[ N

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti

1/2

Risposte

Strumento per creare coinvolgenti quiz, test, test, questionari ed esami in tempo reale,
utilizzabile tramite browser (applicazione web)

Sommario
PanQuiz! permette di creare facilmente questionari on -line da svolgere in tempo reale. Per

rispondere alle domande non & necessario un computer ma € sufficiente un normale smartphone
o tablet.

Previo accesso gratuito (anche con account Google o Facebook), s i possono creare questionari
didattici, quiz, test e verifiche formative in modo semplice e veloce; proiettando le domande su

grande schermo (ad esempio un videoproiettore, una LIM oppure una TV), gli studenti

rispondono facilmente con un qualsiasi device.

Si possono creare le domande in pochi semplici passaggi, definendo le risposte errate ed esatte.

E' possibile cercare tra migliaia di domande gia create da gli altri utenti su vari argomenti e
materie, ed usarle subito.

| quiz si possono adattare alle proprie esigenze, aggiungendo immagini o formule, impostando il

tempo massimo, mostrando in ordine casuale le domande e le risposte, facendole leggere dal

compu ter a voce alta, e molto altro ancora.

Gli studenti possono rispondere alle domande da soli oppure in gruppo; guadagnano punti per

ogni risposta esatta, gareggiano tra di loro per scalare la classifica della classe.

Nota

Rielaborazione della scheda prese  nte in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali

https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id= 6424
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PDF ARRANGER

Per gestire e manipolare testi

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado, == :
secondaria di secondo grado

MasteringL...hellscripting Masteringt...hellscripting MasteringL...hellscripting MasteringLl...hellscripting
i’l page 45 page 46 page 47 page s

[
Ak —— At o

Risorsa per i docenti

Applicazione per modificare i file .pdf

Sommario
PDF Arranger € un'applicazione per unire o dividere file PDF, nonché per ruotare, ritagliare e

riorganizzare le pagine dei documenti PDF, utilizzando una semplice interfaccia utente grafica.
Caratteristiche di PDF Arranger:

- Riorganizza le pagineinunfil e PDF

- Unisci pit documenti PDF

- Esporta le pagine selezionate da un PDF

- Elimina pagine da un file PDF

- Ritaglia le pagine PDF

- Ruota le pagine in un file PDF

- Zoom avanti / indietro

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 62



Per gestire immagini

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti

Applicazione per gestire immagini

Sommario
Pix & un'applicazione per la gestione delle immagini con funzionalita di visualizzazione,

navigazione, organizzazione e modifica delle immagini.

Pix supporta numerosi tipi di immagini tra cui: BMP, JPEG, GIF, PNG, TIFF, TGA, ICO e XPM; con
supporto opzionale per immagini RAW e HDR (high dynamic range). E anche in grado di
visualizzare i dati EXIF allegati alle immagini JPEG.

Pix ha il proprio set di strumenti di modifica delle immagini che consentono di effettuare
regolazioni di colore, tonalita, saturazione, luminosita e contrasto, nonché una serie di strumenti
avanzati come presentazioni, conversione del formato immagine e altro.

Dispone di una serie di funzionalita avanzate (presentazione, importazione di immagini,

creazione di unimmagine indice, conversione del formato immagine, ecc.)
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POSTERAZOR

& PosteRazor 15 lohE) )

Step 4 of 5: Define the final poster size ?

image size
Absolute size

Per gestire immagini
Livello scolare: + Size in pages:
scuola primaria, secondaria di primo grado,

Width: 1.8481 * pages

Height: 4 * pages
secondaria di secondo grado Size in percent
Image alignment
(o] mEE 0o
e
aw R Settings « Back Next »

Risorsa per i docenti

Programma che consente di stampare poster

Sommario
PosteRazor € un programma che consente di stampare poster di grandi dimensioni, stampando

tante immagini A4 con una qualsiasi stampante da affiancare e incollare successivamente.

Questo software, attraverso una procedura guidat a,
diventare manifesto, scegliere le dimensioni della carta da stampare, i lati da sovrapporre

durante | 6i nc o lrtl edgnfine le dideadiohi del goster finale.

In soli 5 passaggi si arriva alla creazione di un file PDF multipagina che contiene tutte le parti da

stampare.

q
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QSTOPMOTION

qStopMotion - TestVideol.gsmd

File Edit Windows Help

Recording
Single frame capture

Camera
Video Source:

Per gestire video e presentazioni
Livello scolare:

scuoladel | 6i nfanzi a, pri ma
primo grado, secondaria di secondo grado

15 lakakakadid

Risorsa per i docenti

Capture
Mix

Number of images:

 Recording | 1 Project

Project ID:; Das Projekt Scene ID; Szene 001 Take ID: Aufnahme O1 Exposure ID; 0004

Programma per creare animazioni in stop motion

Sommario
Un'animazione in stop motion € un‘animazione che viene creata scattando molte immagini di

alcuni oggetti spostandole leggermente tra ogni immagine. Quando queste immagini vengono
esequite si ottiene un‘animazione.
Consente di creare film di animazione da immagini o/ video, importate da una fotocamera o da

hard disk, ed esportare I'animazione in diversi formati video come MPEG, AVI o video clip.

Nota.
Di sponi bile un manuale dbébuso (in inglese):
https://www.qstopmotion.org/manual/manual_en.html
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SCRATCH ONLINE

WwWww o ~
. . L
w Per fare didattica con la rete o
Per sviluppare il pensiero computazionale o] .
' . =) g
Livello scolare: R
scuola primaria, secondaria di primo grado . ~o--0 o
. . , ' . P — - 1
secondaria di secondo grado E=D s
[T == -
i
® - 0]
A -
= [ = Loy OO0
Risorsa per i docenti
Applicazione web per utilizzare un linguaggio di programmazione basato su blocchi
Sommario
Scratch é un linguaggio di programmazione che permette di costruire animazioni e giochi usando
una struttura visiva per compilare il programma, direttamente online ( https://scratch.mit.edu ).
Le istruzioni, I'inserimento delle variabili, le espressioni che combinano variabili e costanti con
op eratori logici e matematici, le strutture di controllo usate per governare I'esecuzione del
programma si presentano con | '"aspetto di Amattoncini
da comporre il programma da eseguire.
L'interfaccia é divisa in tre parti, a sinistra sono riportati i @Ama
(movimento, controllo, aspetto, sensori, suono, humeri, penna e variabili) riconoscibili anche per
il diverso colore degli item. La parte centrale & anch'essa divisa in tre schede, s ulla prima si
scrive il programma trascinando i mattoncini che lo compongono, modificando i valori e
inserendo le varie costanti, la seconda permette di costruire e determinare I'aspetto dei vari
personaggi (sprite), la terza é rivolta alla creazione dei s uoni. L'interfaccia consente un'anteprima
del programma creato e implementa anche una raccolta di personaggi e uno strumento per
disegnare liberamente.
Nota.
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali: https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5442
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SCRATUX

Per sviluppare il pensiero
computazionale

Livello scolare:
scuola del | 6i nfanzia, pri
primo grado, secondaria di secondo grado

Risorsa per i docenti

eiefen

ejojeje

L L Eﬁgg B

ma

Linguaggio di programmazione basato su blocchi

Sommario

Nota.
Sommario tratto dal sito del progetto

Scratux € la versione GNU/Linux di Scratch, un linguaggio di programmazione visuale basato su
blocchi rivolto principalmente ai bambini. Gli utenti possono creare progetti utilizzando
un'interfaccia simile a un blocco. Con Scratux, si possono programmare storie interattive, giochi

e animazioni e condividere creazioni con altri nella comunita onlin e.

https://scratux.org/
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Eile Edit Page View Tools Extras Windows Script Help

DEH 0L SEBEO-O- /2 U=

a5 B8 v it v

Per gestire e manipolare testi Uso di Scribus per GNU/Linux

i ia dentro & possibile scrivere il testo che ci interes:

Ed anche inserire delle nuove immagini!!!1111111

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado ;

Risorsa per i docenti e

Pronto ]Pos X: ‘5A7 00 pt |F’ns Y:lus 00 pt

Applicazione per I'impaginazione di testi ed immagini

Sommario
Scribus € un programma d'impaginazione generale con cui si possono costruire documenti dove

| 6aspetto grafico ha una rilevanza pari a quella del
manifesti, brochure informative, depliant o giornalini scolastici, ec c. | testi possono essere inseriti
in diversi modi: digitando direttamente nella casella di testo, anche di forma non rettangolare, o

caricando file gia costruiti con un altro editore di testi, salvati in formato .txt. Stessa possibilita

per le immagini e le fotografie, che possono essere inserite anche in spazi di forma poligonale. |

testi e le immagini sono gestite dal software come oggetti tra loro indipendenti quindi ciascuno

viene gestito come un singolo elemento con caratteristiche e attributi specifi ci: possono quindi
essere modificati o spostati sul foglio secondo il proprio progetto. Gli elementi possono anche

essere uniti o disuniti fra di loro, in modo da rendere omogenee, quando necessario, le proprieta.

Si puo lavorare a piu livelli, quindi orga nizzare la pagina con elementi sovrapposti, di cui si

decidera la visibilita a seconda del risultato che si vuole ottenere sia in visione che in stampa. |

documenti creati possono essere salvati in formato pdf.

Nota.
Rielaborazione della scheda present e in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali: https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=4604
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AMlice's Adventures in Wonderland - Lewis Carroll.epub - Sigil
Fle Edt Insert Format Search Tools View Window Help

¢ 208 GWe £ Fa oo

%E Algla »a e EEEE EE

CHAPTERIL
The Pool of Tears

Per gestire e manipolare testi

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

shoes and stockings for you now, dears? I'm

Christmas.’

L) content.opf
6] tocnex

look!

Alice’s Right Foot, Esq.

. e &
h Hearthrug, Near the fender,
o (with Alice’s iove)
Oh dear, what nonsense I'm talking?”
—i Just then her head struck against the roof of the hall: in fact she was now -

&) 10h_split 002htm £ | o] 11h spht 003.btm [3 | (@ 11 splic 004htm [ | «f»| Tble OF Contents a8

“Curiouser and curiouser!’ cried Alice (she was so CHAPTER V. Advice fro
much surprised, that for the moment she guite forgot CHAPTER W. Pig and Pe.
k. how to speak good English); ‘now I'm opening out like

: the largest telescope that ever was! Good-bye, feet!

(for when she looked down at her feet, they seemed to CHAPTER X. The Lobste .,
be almost out of sight, they were getting so far off). CHAPTER X1 Who Stole.
*Oh, my poar little feet, I wonder who will put on your CHAPTER X, Alice's Evi.

shan't be able! I shall be a great deal too far off to
trouble myself about you: you must manage the best
way you can;—but I must be kind to them.’ thought
\,  Alice, ‘ar perhaps they won't walk the way I want to
W\ gol Let me see: Il give them a new pair of boots every

And she went on planning to hersell how she
would manage it. ‘They must go by the carrier,’ she
thought; ‘and how funny itll seem, sending presents
1o one’s own feet! And how odd the directions will

® wars

o & [of o (o] [

|- ALICE'S ADVENTURES IN ..
Contents

CHAPTER 1. Down the R,
CHAPTER Il The Pool of.
CHAPTER Il A Caucus
CHAPTER IV, The Rabbit

CHAPTER VIL A Mad Tea,
CHARTER VIl The Que,
CHAPTER Ix. The Mock ...

sure T

Ak Replacs: v || Replace || Replace an ||
H H H Options; = DotAll (= Minimal Match (= Auto-Tokenise () Wrap Count All_ ||
Risorsa per i docenti " e T o
e D

Software per la creazione e la gestione degli ebook in formato ePub

Sommario
Si tratta di un editor nato appositamente per gli ebook in formato EPUB.

E uno strumento molto avanzato che richiede una conoscenza base del codice HTML ma che

permette la creazione di ebook professionali.

C focalizzato sulla modifica e sull éimpaginazi oreae di

un epub da zero, scrivendo il proprio libro direttamente su Sigil ed esportandolo poi in epub.
Sigil ha una doppia anima:
- il programma principale che consente la creazione e la modifica di tutte le parti interne
del |l 6epub agendo sutosobddeet fiTML, sta cod
- un editor esterno che consente di vedere

agire direttamente sul testo, | a cosidde

Nota.
Sommario tratto da https://blogs.youcanprint.it/la -quida -completa -a-siqil -parte -1

iceo
| 6antep

tta fAvis
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Per comunicare con i simboli g

e

WOW W oronED T oRoEnooonon -

U Per fare didattica con la rete ﬂi g ‘) “D l" OO 9 ﬁ&‘
Livello scolare: A &\ 2 E.‘: ‘l E ] %

scuola del |l 6i nfanzia, pri mg
primo grado, secondaria di secondo grado ‘ o = M 4 Hiﬁ —
P

A WAl Far

Risorsa per i docenti

Strumento online per la comunicazione attraverso simboli

Sommario
E6 un servizio web (https://www.simcaa.it/QAAbBde per me

impaginarli graficamente.
Il sistema & indipendente dalle piattaforme, si possono produrre testi dal browser, dallo
smartphone o dal tablet. SImMCAA & basato sul Software Libero ed & collaborativo e condiviso, cio

significa che i progetti possono ess ere scritti a piu mani e condivisi.

Gli obiettivi di SImCAA sono:
- comunicare e far comunicare in modo libero con qualsiasi device connesso a internet
- implementare con immagini personali il proprio corredo di pittogrammi
- leggere con sintesi vocale i testi trasformati in CAA
- impaginare e rendere fruibile in fascicoli o dispense gli argomenti o le tavole create

- creare community fra utenti e gruppi.
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STELLARIUM

Per imparare

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

(e

Risorsa per i docenti

Simulazione di un planetario, con visualizzazione di: stelle, costellazioni, pianeti, nebulose e altri
elementi ancora

Sommario
E6 un programma che consente di trasfor mar e unmotteo mp

funzionalita tipiche di un sistema di elaborazione dati quali: calcolo della posizione del Sole, della
Luna, dei pianeti e di molte stelle; cambiamento del punto di vista dell'osservatore; disegno delle
costellazioni; simulazione di fenomeni astrono mici (pioggia di meteoriti, eclissi solari o lunari,
o)

Le varie funzionalitd sono accessibili tramite una barra degli strumenti. Tra le altre si segnalano
la possibilita di rappresentare:

* oltre 120.000 stelle tratte dal Catalogo Hipparcos con alcune informazioni

* pianeti e principali satelliti

* |la disposizione e il nome di 88 costellazioni

* |e figure mitologiche associate alle 88 costellazioni

* immagini di oltre 70 nebulose (Orione, M31, ecc.)

* descrizione foto  -realistica della Via Lattea

* stelle lucenti e stelle cadenti.

Oltre alla rappresentazione del cielo, Stellarium offre:

a. informazioni e rappresentazioni del suolo terrestre e della sua atmosfera

b. una raccolta di strumenti per arricchire e ottimizzare la visualizzazione del cielo.

Nota.
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali: https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/s cheda&id=5225
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- step w2

Balette . & =
Ry Pointer world1: Warld
polygan1: Polygon
® Faricia polyganz: Polygon
potygon3: Palygon
® Chargadearticle polygand: Polygon
- gasiiGas

4 Folygan

1 Macroscopic gasijForcel: GasLjForce
Per imparare Somg | e
A LinearMotor ‘gasParticle3: GasParticle
‘7| circularMotor Properties
e
ivell lare: - Ry
Livello scolare: X sy [
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scuola secondaria secondo grado Py e |
-

F. CoulombForce.
Context info
P 3

A gas particle simulate ane

: & single particle in a gasoline

. 7] Rope system. Each particle is !
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(2] Matar name each particle has four
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Ak " Wacer paramet
Risorsa per i docenti By e " oo o th prtie
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Software per creare simulazioni di fisica

Sommario
Step & un simulatore interattivo di fisica.

Consente di inserire in una scena corpi e forze (come ad esempio la gravita) e di vedere come la
scena si evolve in base alle leggi della fisica. Si possono modificare tutte le proprieta dei corpi e delle

forze dell'esperimento (anche durante la simulazione) e vedere come questo cambiera il risul tato.
Il software mette a disposizione strumenti per:

fare simulazioni in due dimensioni di meccanica classica

analizzare particelle, molle, forze gravitazionali e di Coulomb, corpi rigidi, onde

rilevare e manipolare collisioni

studiare la dinamica  molecolare (potenziale di Lennard -Jones): il gas e i liquidi, la condensazione e

I'evaporazione, il calcolo della quantita macroscopiche e loro variazioni

utilizzare unita di conversione e di espressione di calcolo

per visualizzare i risultati: grafic 0, metro, tracciante

accedere ad informazioni per tutti gli oggetti

accedere ad una collezione di esempi di esperimenti.

Nota

Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali: https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda& id=5603
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SUGARCAD (3D INDIRE)

Risorsa per i docenti

WWWwW <> 0 =
w Per fare didattica con la rete f—";
o=~
Livello scolare: cQ0
scuola dell dédinfanzia, p 49
primo grado, secondaria di secondo grado it
-y

Software web -based di modellazione 3D

Sommario
SugarCAD ¢ un software di modellazione 3d realizzato da INDIRE, pensato e sviluppato

prevalentemente per essere utilizzato online ( http://3d.indire.it/sugarcad/ ) in ambito didattico /

scolastico.
E 6 p o s sceglerel'interfaccia di utilizzo, in base al livello di esperienza e si avranno a

disposizione diverse funzionalitd; grazie alla semplicita di utilizzo dell'interfaccia, & possibile

creare una gran varieta di creare un'infinita di forme con pochi cli ck (molti progetti sono gia
pronti e gi~” a disposizione dell dutente).
Nota.
Di sponi bil e un manual ehttd/Bdisdoe.it(sigarcad/does/l i ano) :
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SUSSIDIARIO PER IMMAG INI

Sussidisrio per immagini

Per comunicare con i
simboli

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Do ARAWORD o SIMCAA

= & simcaauT
Risorsa per i docenti

sono rivelati, oltre che possibilita per nuove opportunita comunicative per i soggetti che non
hanno raggiunto o hanno perso | 6efficacia del
per la didattica. Offrire un supporto visivo a soggetti che hanno bisogni speciali (difficolta

comunicati va, fragilit”™ o deficit cognitivo,

supportare gli apprendimenti.

ABi bliotecad online di sussidiari e testi scol astici
Sommario
Il progetto viene concepito per di ffondere |1 6utilizzo di strument i n

| a roo my

strani d

al mondo della conoscenza anche quando la letto -scrittu ra non € presente o non e sufficiente a

1 progetto non intende proporre progett:.i comunicati
riabilitativa ed educativa competente, ma vuol enales s
didattica in unb6ottica di maggi ore possibilit”™ déi nd
del progetto fiSussidiario per I mmaginio =~ stato ed |
Ascuol ad attraverso | a CAanmcliben dalcdpyright, ton applicaziahidi pi t t ogn
libero utilizzo; tavole e strumenti a disposizione di scuole, educatori, genitori, insegnanti e
ragazzini.
| materiali realizzati sono disponibili sul sito del progetto
http://www.sussidiarioperimmagini.it/ind ex.php/biblioteche
Nota.
Rielaborazione della presentazione sul sito del progetto:
http://www.sussidiarioperimmagini.it/index.php/il - progetto
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TANGRAMS

Game Preferences Misc.

Per giocare

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Figure =
Unselect tan

Show a tan
Show outline

[well done. Try ancther one 2

Gioco del Tangram s su piattaforma Linux

Sommario
E6 una versione su piattaforma Linux del gioco Tangi
tutti i pezzi del Tangram, questi possono essere spd
sino a comporre le classiche figure del gioco. Il software ren de disponibile undamp
figure da ricreare. Sono forniti anche degli aiuti per la corretta risoluzione: si puo fare in modo
che sulla tavola appaia il contorno della figura, cido semplifica la sistemazione dei pezzi, oppure
sulla figura da compo  rre, che & normalmente uniformemente nera, si possono evidenziare in
sequenza i vari pezzi come zone colorate in grigio. E un prodotto che serve per consolidare
abilita visuo -spaziali.
Nota. Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servi zio di Documentazione sul
software didattico e altre risorse digitali
https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=4355
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TETRAVEX

5 Tetravex
Gioco Wisualizza Sposta Dimensione  Ajuto

Per imparare
Per giocare

Livello scolare:

scuola dell dinfanzia, p
primo grado, secondaria di secondo grado

Si sta giocando su una tavola 3x3

Tempo: 00:14:7

Gioco di logica simile al domino

variabile in relazione alla dimensione della scacchiera) ciascuna delle quali contiene quattro

numeri (a destra, a sinistra, in alto, in basso); le tessere devono essere r iposizionate sulla
scacchiera in modo che risultino affiancate in base alla concordanza degli estremi, cioé possono
stare vicini solo due numeri uguali. Il gioco pud essere giocato a livelli di difficolta molto diversi;

il livello piu semplice prevede il r iposizionamento sulla tastiera di solo quattro tessere ed &
operativamente abbastanza semplice: puo essere risolto abbastanza brevemente anche con una
strategia per tentativi ed errori; ai livelli piu elevate le tessere da posizionare sono veramente

molte e la strategia per tentativi ed errori difficilmente porta alla soluzione in tempi ridotti: a

questi livelli € importante darsi una strategia logica di lavoro e sono fortemente messe in gioco
anche | 6attenzione, | a memori a deinranigrdstrdturaa. | a
In questa versione lo sfondo dei numeri non & pit semplicemente grigio, ma ad ogni valore
corrisponde un colore diverso. Per tanto possono giocare, seguendo le stesse regole, anche gli

utenti che non conoscono i numeri.

Nota.
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali: https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id= 5451

Sommario
Si tratta di un gioco del tipo 'DOMINO": | 6utente hae
variabile, i mpostabil e dall dutente) in cui vanno posi zi ond

capaci
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Tux, of Math Command

Per imparare

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

Gi oco per | dapprendi mento dell e quattro operazioni
Sommario
Tux Math si propone come un gioco educativo per aiutare i giovani studenti ad imparare

I'aritmetica, ed in particolare, le quattro operazioni fondamentali. Si tratta del classico gioco degli
invasori, basato sul calcolo mentale: obiettivo del gioco e di aiutare TuX (il pinguino simbolo e
mascotte del sistema operativo G NU/Linux) a impedire la caduta sulla la Terra di oggetti che
pi ovono dall é6alto. Ad ogni oggetto corrisponde unboq
|l a caduta dell doggetto sulla terra | "'"utente detoen r i {
raggio colpisce l'oggetto "distruggendolo” prima che tocchi terra. Quando é stato risolto

correttamente un certo numero di operazioni si passa al quadro successivo e viene incrementato

il livello di difficolta sia per quanto riguarda i calcoli da es eguire sia per quanto riguarda la

vel ocit”™ di ficadutao e di appari zione degl: oggetti
oggetti ha toccato terra (in quanto non si & data in tempo la soluzione corretta) il gioco termina.

Lanciando "TuX Math " si puo specificare, (tramite una riga di comando) anche se si vuole

eseguire il gioco con un solo tipo di operazione (addizione, sottrazione, divisione o

moltiplicazione) oppure cimentarsi con tutte le operazioni contestualmente (che, in questo caso,

app aiono in ordine casuale). Altre opzioni riguardano il sonoro (che puo essere disattivato), gli

sfondi, l a di mensione della finestra di visualizzazi
un tastierino numerico che facilita nella digitazione utenti con difficolta motorie.

Nota

Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software

didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr ___.it/index.php?r=site/scheda&id=4823
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Tux PAINT

Tux Paint

Linee 'Figure |
Testo " Magia

commenti Visivi.

Nota. Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul
software didatt ico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=4124

. . 64 & R &
Per gestire immagini Pl gall

[Gomma'NUovo 7

Livello scolare: @ It c

scuola dell édinfanzi a, p Za
ﬁ Scegli un colore e una forma del pennello con cui disegnare.

Programma per disegnare dedicato agli utenti piu piccoli

Sommario

TuxPaint € un programma per la creazione di semplici disegni destinato a bambini di eta

compresatrai 3 ei 10 anni. Ciascuno degli strumenti per scrivere o disegnare (penne, matite,

stampini, eccé) =~ identificato da un erameoteocaccddere@® r s o.

librerie tematiche con frutta, fiori, animali, simboli, note musicali ecc. | meccanismi di

salvataggio e caricamento delle immagini realizzate sono chiaramente esemplificati per cui

l'utente non deve conoscere il percorso di memorizza zione. Tux Paint é facile da usare,

| 6interfaccia =~ idonea a bambini piccoli e | "utente

Di sponi bile manuale dbéuso (in italiano):
http://eduknoppix.dmf.unicatt.it/documenti/tuxguide2.0.pdf
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Tux TYPING

Per imparare

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado

Programma per I'apprendimento e l'uso della tastiera

Sommario
Tux Typing € un software educativo che aiuta I'utente a prendere confidenza con la tastiera del

computer proponendogli una serie di esercizi di digitazione. Il programma si presenta come il
classico gioco degli invasori: obiettivo didattico & imparare a digitare da tas tiera il piu
velocemente possibile singole lettere dell'alfabeto e intere parole. L'utente deve aiutare TuX, il
pinguino, a inghiottire i pesci che piovono dal cielo prima che tocchino terra; ogni pesce &
identificato con una lettera e perché il pinguino p ossa inghiottirlo I'utente deve digitare
correttamente la lettera che identifica il pesce in caduta. Il gioco ha vari livelli di complessita in
guanto i pesci -lettera possono cadere singolarmente o in gruppi (formando cosi parole di senso
compiuto). I com  pito di riscrittura di parole (e non di singole lettere) & piu complesso: richiede
particolare attenzione ai tempi di digitazione e all'ordine sequenziale delle lettere che formano la
parola. Dopo una serie di risposte corrette, il programma passa al livel lo di difficolta successivo in
cui le lettere (o le parole) scendono sempre piu velocemente e/o in gruppi via via piu lunghi. Se,
invece, non si digita la parola o la lettera corretta permettendo cosi che il pesce tocchi terra, Tux
perde una delle vite as  ua disposizione (terminate le quali &€ necessario ricominciare da capo).

L'elenco delle parole (nell'installazione di default) € completamente in inglese ma puo essere

sostituito.

Nota.

Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=4691
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VISUALIZZATORE DOCUME NTI (X READER)

Per gestire e manipolare testi

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

=

Risorsa per i docenti

Visualizzatore per documenti

Sommario
Xreader & un semplice visualizzatore di documenti multipagina. Puo visualizzare e stampare file

PostScript (PS), Encapsulated PostScript (EPS), DJVU, DVI e Portable Document Format (PDF).
Se supportato dal documento, consente anche la ricerca di testo, la copia del testo negli appunti,

la navigazione ipertestuale e i segnalibri del somm ario.

Nota. Sommario tratto dal sito del progetto
https://community.linuxmint.com/software/view/xreader

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione 80


https://community.linuxmint.com/software/view/xreader

VOKOSCREEN

enNG 3.0.7

Per creare audio / video lezioni

(@ Fullscreen | HDMI-1 : 1920 x 1080 ~ @

Record Time: 00:00:00

@ ) window ® Free disk space: 20139 MB

. Video size KB
Livello scolare: O rea ®

scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

B

[ Magnification e 7 ) ®
W
2

Countdown @ @

Information

Ak start Play Folder ®
Risorsa per i docenti
Programma per creare videolezioni e tutorial
Sommario
Si tratta di un programma per realizzare un tutorial, per evidenziare efficacemente un trick o
costruire una lezione multimediale, magari da caricare su Youtube.
E6 possibile registrare | 6attivit”™ non sol o deherm@i nt
o di una finestra. Si pu, registrare | daudio ( 1in erf
contemporaneamente | daudi o prodotto da player o altnr
la webcam.
Vokoscreen mette a disposizione anche un player per vi sionare subito | 6ul ti mo
realizzato. Colloca una icona nell darea di notifica
fermare la registrazione velocemente.
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W W W
Per fare didatticaconlarete | = ;

Per creare mappe, diagrammi di flusso

Livello scolare:
scuola secondaria di primo grado, secondaria
di secondo grado

Risorsa per i docenti

Haver curzor on map
Micresolt Dss Deskiop - aklan (i) 1)

Strumento per visualizzare i contenut.i del |l denci

Sommario
Wiki2map € uno strumento utilizzabile per effettuare una ricerca in Wikipedia, che in pochi

secondi visualizza il risultato organizzandolo in una mappa mentale articolata in nodi e sottonodi,

espandibili e fruibili con un clic. Ciascun nodo corrisponde ad una voce de 'l 6i ndi ce

pagina di Wikipedia dedicata al termine cercato.

Si tratta di una modalita alternativa alla visualizzazione tradizionale dell'indice, che offre

| opportunit”™ di avere una vVvisione doéinsi eme
Questo approccio al sapere e alla sua strutturazione giova ad esempio a persone con Disturbi

Specifici di Apprendimento (DSA), in quanto si tratta di soggetti per i quali lo studio di tipo

del

sequenziale non produce quasi mai gli effetti sperati; queste persone otte ngono, invece, risultati

nella media, se non superiori, in presenza di riorganizzazioni dei concetti e delle nozioni in
Avedute dobéinsiemeodo, in mappe visual:i (mental.i
una sequenza una mappa aiuta a metter e in luce i collegamenti e permette di capire o scoprire
legami concettuali e mentali, che consentono una riflessione critica sulle proprie modalita di
apprendimento (o di insegnamento se il soggetto in questione € un docente). Altri studenti
potrebbero gi ovarsi di questo diverso approccio, come ad esempio gli alunni ipoacusici o sordi,
che, proprio per queste limitazioni sensoriali, hanno la necessita di visualizzare non solo i

contenuti ma anche i legami esistenti fra loro.

La mappa mentale prodotta puo e ssere letta dalla sintesi vocale.

Nota.
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software
didattico e altre risorse digitali https:/ /sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=5629

o

cl oy

pres

Il e i

C 0N
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WHITEBOARD DE PICASOFT

wIolel[E]+[/[ololala e WeTaelale

AN\

Www

w Per fare didattica con la rete

Per lavorare alla LIM

Livello scolare:
scuola secondaria di primo grado, secondaria

di secondo grado

Risorsa per i docenti

Strumento per la  gestione di una lavagna condivisa

Sommario
Whiteboard Picasoft & una pagina bianca online (https://board.picasoft.net/) su cui scrivere e

collaborare, semplice e funzionale.
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XOURNAL ++

“ Xournal \ Im|=[E3
Per gestire e manipolare testi Ple B Wiew ol jeols gotens Il

Per lavorare alla LIM BraBoseessiqaqanqn

g rmmmo@p - -PlemmEEEEEEEO0

Livello scolare:

scuola primaria, secondaria di primo grado, >< r J
secondaria di secondo grado _ ’__9,(:{..._/2——
————

- >

l i’/l Page |1 "'oll Layer: | Layerl v

Risorsa per i docenti

Programma per disegnare e scrivere utilizzando la tastiera, la penna di una tavoletta grafica o un
mouse

Sommario
EO6 p o s perstnalizzare le varie opzioni, fra cui il colore del contorno e la struttura del testo

oppure effettuare disegni su livelli.

Fra gli strumenti disponibili piu interessanti, una gomma (essenziale quando si disegna) e un
evidenziatore giallo, utilissimo qu ando si prendono appunti.

Si puo usare alla LIM per annotare sui libri importati, scrivere, disegnare, fare grafi, e importare
anche immagini e poi o salvare o esportare in PDF o file nativo.

Si puo usare su PC per intervenire sui PDF e scrivere e completa re moduli o sottolineare e

annotare documenti per una futura revisione
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Per gestire immagini e

Livello scolare: =
scuola primaria, secondaria di primo grado, XE
secondaria di secondo grado o

Risorsa per i docenti

I I S SN E . o
S XS A'NE
T T 1 (C1OGyr Renift

SANE Tk

Programma per acquisire immagini con scanner

Sommario

XSane & progettato per acquisire immagini con scanner. E possibile eseguire la scansione su file,

eseguire una fotocopia, creare un fax e avviare XSane da GIMP come plug

-in gimp.

So.Di.Linux Orizzonti 2025 - Documentazione

85



DESCRIZIONI DEGLIAPP  LICATIVI PRESENTINELLALIVE  (MENU ACCESSO
UNIVERSALE )

Programma che si propone come alternativa al mouse e alla

Dasher ) . .
tastiera per l'inserimento del testo

Applicazione utile ad  ingrandire la schermata o una porzione di
Lente doéingrandi me|essa

Lettore di schermo
Screen reader

. Applicazione per estire e usare una tastiera virtuale con il
Tastiera a schermo PP P 9

mouse
Tecnologie assistive Preferenze delle tecnologie assistive
Vmg Virtual Magnifying Glass Lente doéingrandi mento
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aiphabet - imited p
siphabet with lots o

Accesso facilitato

X chiudi

Livello scolare:
scuola primaria, secondaria di primo grado,
secondaria di secondo grado

G
] 1
- B g a0 mlr:'}«iw ity

Velocia
16
|

8 N @l T} mjED W) S - v 23 Swttom 3 ramoe | o 4 &
3% 4 0% SHESEE s (e [ 3,

Programma che si propone come alternativa al mouse e alla tastiera per l'inserimento del testo

Sommario
Dasher e un'interfaccia di inserimento testo basata sull'informazione e pilotata tramite dei

movimenti di puntamento naturali utile quando non € possibile usare una tastiera

In generale pud essere pilotato tramite un mouse, un trackpad, un touchscreen, un a pallina o un
joystick - qualsiasi dispositivo di puntamento a due dimensioni che puo prendere le veci di un

mouse. E anche possibile utilizzare un mouse "a piedi" o "a testa". C'& inoltre la possibilita di

pilotare il programma usando un eyetracker, cioé un dispositivo in grado di seguire il movimento
della pupilla, dando la possibilita di guidare il sistema di scrittura senza mani.

Il programma € basato sul concetto di "ingrandimento”: sul video viene ingrandito quello che si

punta. Il mondo che fa da sf ondo a questo ingrandimento é dipinto con lettere cosi che ogni

punto che si ingrandisce corrisponde a un pezzo di testo. Piu si ingrandisce piu € lungo il pezzo di

testo che e stato scritto. Si sceglie cosa scrivere scegliendo dove ingrandire.

Per rendere efficiente l'interfaccia, Dasher adotta una tecnica di predizione del linguaggio, che
consente di determinare quanto la parola si inserisce correttamente nel pezzo di testo che si sta
scrivendo. Il programma, inoltre, "impara” continuamente, cosi che una volta che viene scritta
una parola sara piu facile reinserirla una seconda volta. Altre due funzionalita significative sono il
passaggio automatico tra la modalita di "attiva predittore" e la modalita "non usa predittore", e

la semplicita di addestramento del programma predittore su uno specifico tipo di scrittura.

Nota.
Rielaborazione della scheda presente in Essediquadro, il Servizio di Documentazione sul software

didattico e altre risorse digitali https://sd2.itd.cnr.it/index.php?r=site/scheda&id=4332
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LENTE DONGRANDIMENTO

= KMagnifier
File Edit Wiew Settings Help

Q 2[4 [Meaum [] [N]O] X

Accesso facilitato

e Edit WView Settings Help
Livello scolare: _

scuola delldinfanzia, p a %“‘E j(_{h“ﬂedium
primo grado, secondaria di secondo grado I‘ -

Lente dodéingrandi mento

Sommario
Si tratta di una lente d'ingrandimento dello schermo (KMagnifier). Si pud usare per ingrandire

una parte dello schermo proprio come si userebbe una lente per ingrandire un giornale o una
fotografia. Questa applicazione € utile per una varieta di persone: d ai ricercatori agli artisti, dai

web designer alle persone con problemi di vista.

Nota. Disponibile un manuale ddéduso (in inglese)
https://docs.kde.org/trunk5/en/kdeaccessibility/kmag/index.html
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SCREEN READER

[T

General | Voice | Speech | Braille | Key Echo | Key Bindings | Pronunciation | Text Attributes

| Enable Braille support.
| Enable Braille monitor
Display Settings
| Disable end of line symbol
Abbreviated role names

| Enable Contracted Braille

Accesso universale e (o7

Verbosity
Brief o

@ Verbose

Livello scolare: SClastlon diinser

. . None Dot 8
scuola dell o6infanzia, p b7 @osTinds @

primo grado, secondaria di secondo grado sy sl 90

Dot7 @ Dots7and8

Help Apply || Cancel | oK

Lettore di schermo

Sommario
Orca Screen Reader (Orca) € un lettore di schermo che fornisce l'accesso ad applicazioni e

toolkit.
Tra le caratteristiche principali del lettore:
0 l'accesso non visivo alle applicazioni standard nel desktop GNOME utilizzando I'output

vocale e braille

0 tipo divoce: pr edefinito, maiuscolo, collegamento ipertestuale, sistema
0 sintetizzatore vocale: predefinito, espeak, dummy
0 controllo della velocita, tono, volume e persona
0 verbosita (breve, prolisso)
0 supporto braille
0 modalita tastiera: layout di tastiera per desktop e lap top
0 eco chiave
0 associazioni di tasti
0 dizionario di pronuncia
0 attributi di testo
Nota.

Di sponi bil e un manual étps/Melpsgoomé.irgiusersiorgalseiseé )
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TASTIERA A SCHERMO

[F A S B2 1S 1) 1Y 16T WA O i) O B
o ¢ W e 5T PR oy ERY ) SO0 p) Vel
B a’ I's7 i i Mg PR B TR YY) o T

< 5 %2 el V0 B P i IR B s

Generale

Accesso universale v

nte s modiica del testo

Livello scolare:
scuola dell dinfanzia, p
primo grado, secondaria di secondo grado So.Di.LinuZ‘

Tastiera a schermo

Sommario
Si tratta di una funzione che consente di gestire e usare una tastiera virtuale con il mouse, in

sostituzione della tastiera tradizionale. Pud essere utile con programmi di scrittura e nelle attivita

previste da alcuni software presenti, che richiedono la digitazione di caratteri. Una volta

selezionata questa funzione, si avvia in maniera au tomatica, cosi come é stata predefinita dal

sistema, ma l'utente puo configurare una serie di parametri e al termine, renderli attivi:

0 disposizioni: consente di scegliere il tipo di tastiera che verra mostrata a video,
eventualmente anche di utilizzarne una personale

0 snippits: consente di inserire parole o parti di testo ed associarli a dei numeri, che
saranno inseriti automaticamente se, in fase di scrittura vengono premuti. Questa
operazione consente un impegno motorio minore nella digitazione.

0 scansion e: consente di utilizzare una modalita di gestione della tastiera che non richiede
di selezionare e cliccare le lettere, ma di confermare con un clic quelle desiderate quando
vengono evidenziate. Si pud anche stabilire il tempo di intervallo di scansione.

0 generale: consente di mostrare l'icona della tastiera sulla barra di menu (questa funzione

e utile per richiamare la tastiera a video, qualora finisse sotto ad altre finestre).
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TECNOLOGIE ASSISTIVE

Tecnologie assisbive
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Accesso universale

Livelo scol are: scuol a del
secondaria primo grado, secondaria secondo SOFTWARE DDAITCO UBERD
So.Di.Linu

grado : .
@rlzzontl
2025

N
ITD-CNR

Preferenze delle tecnologie assistive

Sommario
Si tratta di uno strumento che consente di abilitare le tecnologie assistive. E anche possibile

usare lo strumento  di preferenze Tecnologie assistive per aprire altri strumenti contenenti opzioni
personalizzabili, in particolare:
0 applicazioni preferite consente di specificare le applicazioni di tecnologie assistive da
avviare automaticamente all'accesso.
0 accessibilita tastiera consente di configurare le caratteristiche di accessibilita della tastiera
come la permanenza, il rallentamento o la pressione ravvicinata dei tasti.
0 accessibilita mouse consente di configurare le caratteristiche di accessibilita de | mouse

come il clic automatico.
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VMG VIRTUAL MAGNIFYING GLASS

Accesso universale

Livelo scol are: scuol a del
secondaria primo grado, seco ndaria secondo

gr ado SCiI’r‘TWARE:,‘D_I DATI;ICO LI BFR?

Lente dodéingrandi mento

Sommario
La lente d'ingrandimento virtuale & progettata per gli ipovedenti e per tutti coloro che hanno

bisogno di ingrandire una parte dello schermo. A differenza della maggior parte dei programmi
simili, non apre una finestra separata per I'ingrandimento ma mette invece una lente

d'ingrandimento mobile sullo schermo.
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AZIONI SUGGERITE PER C OMPLETARE LGNSTALLAZIONE

Una volta terminata | 6installazione =~ importante eseguir
Orizzonti 2025 pienamente compatibile con i formati dei file piu diffusi al fine di:
0 mantenere la formattazione con documenti realizzati con altri software di videoscrittura
0 poter accedere a qualsiasi contenuto audio e video
0 installare software diffuso fra gli utenti internet e utile per alcuni ser vizi online (es. per la
dettatura vocale)
0 di sporre di wulteriori strumenti consigliati e utilid@

So.Di.Linux Orizzonti 2025 non contiene al suo interno queste risorse sia per motivi di spazio sia per
non violare eventuali copyright. Léinstall azione di software coperto da ¢
richiede | 6accettazione delle licenze dbéuso da parte del
Nel seguito indichiamo tre azioni essenziali per installare eventuali software che possono ampliare le

funziona lita di So.Di.Linux.

Inogni p ar a g raaidne dviéne presentata unatabella in cuiviene indica to il nome della risorsa, una

breve descrizione e il nome del pacchetto installabile a
fiCome installare i software ->1 nst al |l are un software attr av)e rospo ufir Ge sutno rl
AiScaricaodo che rimanda al sito del produttore dal qual e
fiCome installare i software ->Installare manualmente un software scaricato 0) .

Azione 1

Risorse aggiuntive per il sistema operativo considerate necessarie per | dinter

altri sistemi operativi proprietari

Nome Descrizione Pacchetto
Codec Permettono di vedere ed ascoltare molti ubuntu -restricted -extras
audio -video formati video ed audio (non OpenSource)
aggiuntivi
Font Migliorano la compatibilith dei documenti ttf -mscorefonts  -installer
Microsoft realizzati con MS Office  (Verdana, Times
roman, Comics, ecc.) (non OpenSource)

Azione 2

Risorse aggiuntive per il sistema operativo consigliate  per comunicare, per la didattica digitale

integrata e per il supporto remoto.

Nome Descrizione Pacchetto

Anydesk Gestione dei PC da remoto (non Scarica
OpenSource)
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Google Browser web (non OpenSource) Scarica
Chrome
Microsoft Client per | daccesso ai Scarica
Teams piattaforme basate su Microsoft Office 365
(non OpenSource)
Skype Applicativo per video chiamate (non Skype
OpenSource)
Telegram Applicativo per chat e audio/video meeting telegram
Azione 3
Risorse aggiuntive per il sistema operativo consigliate  per ampliare le funzionalita gia presenti
in So.Di.Linux Orizzonti.
Nome Descrizione Pacchetto
Blender Creazione di modelli 3D e di animazioni blender
video
Blinken Gioco per esercitare la memoria e blinken - sodilinux
| 6attenzione
Clementine Per gestire playlist musicali clementine
CmapTools Applicativo per creare mappe concettuali cmaptools  -sodilinux
FreeCAD Per il disegno tecnico 2D e 3D freecad
Geogebra Programma interattivo di matematica geogebra -sodilinux
dinamica per l'insegnamento di geometria,
algebra e analisi
Gimp Per modificare immagini e foto gimp
Google Mappamondo virtuale (non OpenSource) Scarica
Hearth
Inkscape Editor per grafica vettoriale inkscape -sodilinux
Kdenlive Editing video professionale kdenlive
Master PDF Editor di file PDF (non OpenSource) Scarica
Minuet Software per Imugcdleicazi minuet  -sodilinux
MuseScore Software di notazione musicale musescore
Open Programma di streaming e registrazione obs - sodilinux
Broadcast
Software
(OBS)
Syncplay Software che sincronizza i lettori syncplay - sodilinux
multimediali per guardare video insieme
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Come installare i software
In So.Di.Linux Orizzont.i 2025 | 6install azione dei softwa

1) attraverso il programma fAGestore Applicazioni o i n mo

smartphone e tablet

N

2) attraverso i pacchetti fidebo che =~ possibile scarical

Léinstallazione di un software pu, essere effettuata sol

la propria password.

Le operazioni descrittenelse gui t o devono essere svolte da utenti con

amministratore predefinito & quello che ¢ stato creato durante la fase di installazione.

I nstallare un software attraverso fAGestore Applicazionio

-,
1) Awviare il programma gestore applicazioni cliccando sul Menu principale " -> Sistema -

>Amministrazione -> Gestore Applicazioni

@™

W/ Accediagli applicativi per

\'I Accedi alla documentazione

“' Accedi alle risorse per il docente
[ Accessori

‘D Accesso universale

_- Audio e video

\.-A" Grafica

G Internet

& 'struzione

™\ Strumenti di sistema

vy v v v v v v v v v w

B= Ufficio

v

; Risorse
K sistema »

=) slocca schermo x Amministrazione » | |F Finestra diaccesso

E Preferenze »

u Termina sessione di sodilinux... m Centro di controllo \/ Gestore Aggiornamenti
\YJ Arresta.. @/ Aiuto || Gestore Applicazioni
I©) Informazioni su MATE [®3) Gestore dei Driver
;:—5,‘ Gestore pacchetti
B Grub customizer
’f‘::l] Ora e data
[‘J Origini Software
O Rapporti di Sistema
= stampanti
|-, strumento di backup
&) Utenti e gruppi

o—' Veyon Configurator

2) Nel campo diricerca scrivereil nome del | 6 ap p Ichesiaunle instakare (basta solo
inserire una parte del nome o una par olazersalaserionent e e
Categorie, cliccando su una delle opzioni a disposi z
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Firefox

Safe and easy web browser from Mozilla

Selezione dell'editore

= BT [
B I I I I

3) Verra mostrata una lista di opzioni tra le quali scegliere

Gestore Applicazioni

4) Cliccare sull el emento che si -debbtdend enguahdareu( e
Ailnstall ad; se si =~ connessi ad Internet si avvier’ ™
Questa procedura richiede | 6i nser earennistatore (@prim@a passwo

creato in fase di installazione del sistema).

Nella colonna fipacchettodo delle tabelle riportate nell a

del pacchetto che puo essere copiato ed incollato per velocizzare la ricerc a.
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